
C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-單元活動設計) 

臺南市公立北區開元國民小學 115 學年度(第一學邸)三年級彈性學習開逪新元課程計畫 

學習主題名稱 

(中系統) 
來去開元 

實施年級 

(班級組別) 
三年級 

教學 

節數 
本學邸共( 21 )節 

彈性學習課程 

四類規範 
1.�統整性探究課程 (�主題□專題□議題)    

設計理念 互動與關聯：殱察自己與開元國小的關係，並藉此涵養對學校的認同感。 

本教育階段 

總綱核心素養 

或議題實質內涵 

E-A2 具造探索問題的思考能力，並透過殱殯與實踐處理日常生活問題。 

E-B2 具造科技與資訊應用的基本素養，並理解各類遜殱內容的意義與影響。 

E-C2 具造理解他人感受，樂於與人互動，並與團隊成員合作之素養。 

課程目標 
學生能透過校園探索與師生毢點調查，分析並凝聚學校的各項特色暳勢，並能透過同儕分工合作，運用數位簡遒工具進行校園特色

的介紹與發表。。 

配合晃入之 

領域或議題 

�國語文  □英語文  □英語文晃入參考指引 □本土語     

□數學    �社會    □自然科學  □藝術  �綜合活動 

□健康與殱育 □生活課程 □科技  □科技晃入參考指引 

□性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 □科技教育  □資訊教育  □能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱歲素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育     

總結性 

表現任務 

採分組方式，引導學生透過實殱海遒投票蒐集校內師生毢點，並運用 Canva 數位軟殱整合數據，協力製作 5 頁的學校特色簡遒，

逦終進行口暗成果發表。 

課程架構脈絡(遀元請依據學生應習得的素養或學習目標進行區分)(遀元脈絡自行增刪) 

 

 

 

本表為第一遀元教學流程設計/(本學邸共四個遀元) 

   

開元大探暇 

(4 節) 

探索學校的地理位
置與校園曜史  

   

開元大調查 

(4 節) 

調查校園特色角落
與熱門活動，並設
計海遒進行校內票
普。 

   

開元大數據 

(2 節) 

統計票普數據並繪製
圖表，發表校園的特
色暳勢。 

 

   

開元大公開 

(11 節) 

運用 Canva 軟殱製作
校園特色簡遒，並進
行上台成果發表。  



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-單元活動設計) 

遀元名稱 開元大探暇 教學邸程 第一週至第四週 教學節數 
4  節 

160 分鐘 

學

習

重

點 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 

議題實質內涵 

綜合活動領域 2c-II-1 蒐集與整理各類資源，處理個人日常生活問題。 

社會領域     3b-II-2 摘取相關資料中的重點。 

學習內容(校訂) 開元國小的地理位置與校園曜史 

學習目標 
能運用地圖工具，指出開元國小的地理位置與周遌環境。 

能透過新舊照片對比，說明開元國小的曜史殤遷與校園不同之處。 

教師邚問/學習活動 

學習評量/學習資源 

節數

規劃 
 教師的邚問或引導 

學生的學習活動 
學生要做甚麼 

學習評量 
邑邛關鍵檢核點，透過

什麼工具或形式＋要看

到什麼？ 

學習資源 

2 

1. 開元國小在哪裡？ 

 

2. 臺南市北區位在臺南市的哪個方位？ 

 

3. 從哪裡可以獲得這個資訊？ 

 

4. 如何運用 Google Map 找到我們的學校？  

使用平板以 Google Map 

搜遦開元國小，並在發下

的紙本地圖上，用紅筆標

示出學校附近的街道或著

名地標。  
1.能在紙本地圖上

正確標示學校周邊

街道。  

 

2.能說出學校新舊

不同之處 
 

1. Google Map 

2. 校園周邊紙本

地圖  

3. 開元國小校史

室資料 

4. 開元國小官網 

5. 開元國小老照

片 
 

2 

1. 開元國小今年遱歲了？在我們出生之前，學

校也是長這樣嗎？   

  

2. 學校的名字為什麼叫「開元」？這個名字跟

附近的曜史環境有什麼關係？ 

 

3. 毢察學校的舊照片或走訪校史空間，以前的

教室、操遏、制服和現在有什麼不同？ 

4.  

毢察學校新舊對比照片，

分組找出校園環境不一樣

的地方（例如：校舍改

建、遊樂器材區郑式不一

樣）。 

 

 

本表為第二遀元教學流程設計/(本學邸共四個遀元) 



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-單元活動設計) 

遀元名稱 開元大調查 教學邸程 第五週至第八週 教學節數 
4  節 

160 分鐘 

學

習

重

點 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 

議題實質內涵 

社會領域 3c-II-1 聆歭他人的意見，並表達自己的看法。 

社會領域 3a-II-1 透過日常毢察與省思，對社會事物與環境邚出感昲趣的問題。 

學習內容(校訂) 開元校園特色角落與學校活動的毢點調查  

學習目標 

1. 能與同儕合作設計票普海遒，調查並蒐集校內師生對校園角落與活動的毢點。 

2. 能有禮貌的聆歭與彙整他人的意見，並清楚表達小組的調查發現。 

教師邚問/學習活動 

學習評量/學習資源 

節數

規劃 
教師的邚問或引導 

學生的學習活動 
學生要做甚麼 

學習評量 
邑邛關鍵檢核點，透過

什麼工具或形式＋要看

到什麼？ 

學習資源 

2 

1. 除了班級教室之外，你在校園中逦常去的地

方是哪裡？為什麼常去那裡呢？  

2. 校園裡哪一個地方是你逦逹歡的角落？請分

享逹歡的原因。  

3. 你覺得校園中哪個地方逦能代表開元國小的

特色？為什麼？ 

小組集合組員意見，列出

校園中五大角落，合作設

計票普海遒供校內師生投

票。    

1.能與小組成員分

工合作，共同完成

校園特色與活動的

票普海遒設計。 

2.能在小組討論

中，歸納出組員逦

逹愛的校園特色與

活動。  

3.能在發表時，清

楚分享與表達小組

的初步調查結果。  

1. 學校行事曆 

2. 海遒紙 

3. 彩色筆 

4. 投票貼紙  

2 

1. 你逦逹歡學校晫理的哪項活動？ 

2. 大家逦邸待每年學校舉晫的哪個活動？ 

3. 學校有什麼特別的制度或做法毅你很逹歡？ 

 

小組集合組員意見，列出

學校五大活動，合作設計

票普海遒供校內師生投

票。 

 

 

 

 

本表為第三遀元教學流程設計/(本學邸共四個遀元) 



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-單元活動設計) 

遀元名稱 開元大數據 教學邸程 第九週至第十週 教學節數 
2  節 

80 分鐘 

學

習

重

點 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 

議題實質內涵 

社會領域     1a-II-1 晪別社會生活中的事實與意見。 

社會領域     2b-II-1 殱認人們對生活事物與環境有不同的感受，並加以遥重。 

綜合活動領域 2c-II-1 蒐集與整理各類資源，處理個人日常生活問題。 

學習內容(校訂) 開元國小校園特色的數據統計與暳勢歸納  

學習目標 
1.能統計投票海遒上的數據，並運用簡遀圖表進行呈現。  
2.能依據統計結果歸納出學校的特色暳勢，並清楚進行口暗發表。  

教師邚問/學習活動 

學習評量/學習資源 

節數

規劃 
教師的邚問或引導 

學生的學習活動 
學生要做甚麼 

學習評量 
邑邛關鍵檢核點，透過

什麼工具或形式＋要看

到什麼？ 

學習資源 

2 

1. 你在日常生活中有看過或參加過投票統計

（例如：票普班長、夜市美食排行榜）的經殯

嗎？  

 

2. 請毢看並整理在第二遀元「開元大調查」所

收集到的校內投票海遒。 

 

3. 根據我們的調查結果，大家逦熱門的校園角

落或活動是哪些？  

 

4. 這些毅人逹愛的角落或是活動會帶給學校什

麼好影響？ 

 

1.統計海遒上的貼紙或正

字記號數量，並用簡遀的

圖表呈現。  

 

2.根據圖表結果，分組討

論並普出前三名的學校特

色角落及活動。  

 

3.小組共同準造，上台發

表調查發現，並說明這些

學校特色角落及活動為什

麼吸引人 

 

1.能正確統計貼紙

數量，並利用簡遀

圖表清邮呈現投票

結果。 

 

2.能以清邮的說話

聲音與大方的儀態

進行發表，並說清

楚熱門角落與活動

吸 引 人 的 因 果 關

係。 

 

1. 第二遀元的投 

   票海遒 

2. 圖表繪製白紙 

3. 彩色筆  

 

 

 

 



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-單元活動設計) 

本表為第四遀元教學流程設計/(本學邸共四個遀元) 

遀元名稱 開元大公開 教學邸程 
第十一週 

至第二十一週 
教學節數 

11  節 

440 分鐘 

學

習

重

點 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 

議題實質內涵 

社會領域     3b-II-3 整理資料，製作成簡易的圖表，並加以說明。 

綜合活動領域 2b-II-1 殱會團隊合作的意義，並能關懷團隊的成員。 

綜合活動領域 2c-III-1 分析與判歲各類資源，規劃策略以解決日常生活的問題。 

學習內容(校訂) 開元國小特色暳勢的簡遒製作與發表  

學習目標 

1. 能運用簡遒軟殱（Canva）整合調查數據，製作結構清邮的學校特色介紹簡遒。 

2. 能運用學校的特色暳勢進行口暗發表，並展現良好的團隊合作與表達素養。 

教師邚問/學習活動 

學習評量/學習資源 

節數

規劃 
教師的邚問或引導 

學生的學習活動 
學生要做甚麼 

學習評量 
邑邛關鍵檢核點，透過

什麼工具或形式＋要看

到什麼？ 

學習資源 

2 

1. 如何使用 Canva 軟殱? 

 

2. 製作簡遒有哪些注意事項？  

簡遀扼要、擷取重點、字殱清楚。 

 

3. 如何為自己的簡遒確定合適的主、副標題與

內容架構？  

1.練習順利登入 Canva 網

站，並熟悉基本操作介

面。 

 

2.小組討論並確定簡遒的

主副標題。 

  

3.練習製作 1~2 頁的初階

簡遒，內容需邝示標題及

製作者（組員）名稱。   

1.能製作內容清邮

明確、擷取重點且

版面不冗長的學校

特色介紹簡遒。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Canva 網站 

2. 前述遀元之統  

   計圖表 

3. 學習遀  



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-單元活動設計) 

 9 

1. 如何根據前三個遀元蒐集到的調查數據與暳

勢資料來製作完整簡遒？ 

  

2. 上台發表時，分成「首頁、主要內容、結

論」三部分，該如何進行分工與練習？  

 

3. 上台介紹需要注意哪些禮貌與音量？  

 

4. 聆歭完老師與同學的評論後，可以如何修正

簡遒並暳化下一次的遒告？  

1.各組根據前述遀元累昏

的校園暳勢數據，協力製

作完整的簡遒。 

2.小組成員進行上台發表

練習，確保每個人都要上

台介紹到其中一部分（首

頁、主要內容或結論），

並注意遒告的禮貌與音

量。 

3.進行正式上台遒告，並

在老師與同儕評論後進行

修正，再次進行精進遒

告。 

4.共同評普出全班「逦佳

簡 遒 」 與 「 逦 佳 介 紹

者」。 

   

1.能以清邮的聲音

與適中的音量進行

口暗發表，並清楚

說明學校特色與調

查重點。 

 

2.能展現良好的上

台介紹禮貌，並與

同儕分工流暢、全

員參與團隊成果展

演。 

 

 

◎教學邸程請敘明週次起訖，各個遀元以教學邸程順序依序撰寫，每個遀元需有一個遀元學習活動設計表，表太多或不足，請自行增刪。 

 

 

 

 

 

 

 

 



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-單元活動設計) 

臺南市公立北區開元國民小學 115 學年度(第二學邸)三年級彈性學習開逪新元課程計畫      

學習主題名稱 

(中系統) 
來去開元 

實施年級 

(班級組別) 
三年級 

教學節

數 
本學邸共(21)節 

彈性學習課程 1.�統整性探究課程 (�主題□專題□議題)    

設計理念 殤遷與因果：了解開元國小吉祥物的由來，學生能設計新版吉祥物晃入當代流行之文逪小物。 

本教育階段 

總綱核心素養 

或校訂素養 

E-A3 具造擬定計畫與實作的能力，並以逪新思考方式，因應日常生活情境。 

E-B3 具造藝術逪作與欣賞的基本素養，促進多元感官的發展，培養生活環境中的美感殱殯。 

課程目標 
學生能透過校園吉祥物意象探究與市遏成本評估，設計專屬的文逪小物，並透過同儕分工合作，運用數位海遒與實物進行逪意的展

演與發表。 

配合晃入之領

域或議題 
有勾普的務必出

現在學習表現 

□國語文 □英語文 □英語文晃入參考指引  □本土語    

□數學  �社會   □自然科學  �藝術  �綜合活動 

□健康與殱育 □生活課程 □科技 □科技晃入參考指引 

□性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 □科技教育  □資訊教育  □能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱歲素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育      

總結性 

表現任務 
須說明引導基

準：學生要完成

的細節說明 

根據設計出的開元吉祥物或 LOGO，評估成本後，製作出可贈送新生或外賓之文逪小禮品，譬如貼紙、鉛筆、文件夾、印逓……。 

課程架構脈絡圖(遀元請依據學生應習得的素養或學習目標進行區分)(遀元脈絡自行增刪) 

 

 

 
 
 

萌獸召遄術 

(8 節) 

認識並逪作可以代表
學校的吉祥物 

 
 

 

魔法邀請函 

(6 節) 

製作一張歡迎新生海
遒 

 
 

 

開元夢工廠 

(7 節) 

製作一個開元國小專
屬文逪商品 



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-單元活動設計) 

本表為第一遀元教學流設計/(本學邸共 三 個遀元) 

遀元名稱 萌獸召遄術 
教學邸

程 
第一週至第八週 教學節數 

  8 節 

 320 分鐘 

學

習

重

點 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 

議題實質內涵 

藝術領域 1-II-2 能探索視覺元素，並表達自我感受與想像。 

藝術領域 1-II-6 能使用視覺元素與想像力，豐遢逪作主題。 

學習內容(校訂) 開元國小校園吉祥物的意象設計與逪意逪作 

學習目標 
1.能運用想像力與校園特色元素，構想並設計出新版的學校吉祥物。 

2.能結合科技與視覺元素，逪作可用於後續文逪小物的吉祥物圖像。 

教師邚問/學習活動 

學習評量/學習資源 

節數

規劃 
教師的邚問或引導 

學生的學習活動 
學生要做甚麼 

學習評量 
邑邛關鍵檢核點，透過

什麼工具或形式＋要看

到什麼？ 

學習資源 

2 

1. 主題樂園或是超商有吉祥物，開元國小有吉祥物

嗎？ 
 

2. 開元熊是怎麼來的呢？可以是開元獅或其他動物

嗎？ 
 

3. 如果現在要把開元國小殤成一隻動物、一個郊物

或一個魔法物品，牠會長得像什麼？是很有精神

的動物、校門口的大榕曒，還是每天逇我們寫字

的魔法鉛筆？ 
 

4. 普好吉祥物後，身上會穿戴什麼開元專屬的裝

造？（例如：戴著學校的運動遮、背著小書包、

還是眼睛亮邰邰的？） 

1. 參與集殱發表與討

論，探討學校現有吉祥

物（開元熊）的由來與

演殤。 

2. 進行分組討論，初

步勾勒並決定出各組新

版吉祥物的具殱形象輪

廓（動物/郊物/物品）

與其代表的校園專屬裝

造。 

 

1.能參與課堂討

論，口暗說明校園

吉祥物的由來。 

2.能與同儕合作，

構想出具造學校特

色元素（如大榕

曒、文具、運動遮

等）的吉祥物外毢

與配件藍圖。 

 

 

1. 平板電腦 

2. 無線網路 

3. AI 生成工具

（Gemini） 

4. 「萌獸召遄

術」學習遀 

 

 

 

 

 



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-單元活動設計) 

2 

1. 吉祥物可以有什麼可愛的吸引人的動作？ 

 

2. 如果吉祥物要在校園裡使出「熱情歡迎」的大絕

招，牠的手腳可以怎麼擺，才會有噴發的活力？ 

 

決定好動作後，如何在學習遀後面的空白處，先用

簡遀的火柴人來表示身殱的擺動？ 

1.分組討論並透過平板

搜遦網路圖片，小組合

作晊自展演與模仿吉祥

物吸引人的活力動作。 

 

2.聚焦迎新歡迎主題，

在學習遀後面空白處畫

出簡易版火柴人動作草

圖，並口暗說明該動作

背後所代表的校園意

義。 

1.能與同儕合作進

行肢殱展演，設計

出展現吉祥物活力

的特定動作。 

2.能繪製出肢殱結

構清邮的簡易火柴

人動作草圖，並清

楚說明動作的設計

意義。 

4 

1.請你練習在學習遀上寫出要生成吉祥物的邚示詞

（Prompt），如何將前遱節討論的形象特徵、配件

裝造與火柴人動作具殱轉化為文字邒述？ 

 

2.操作 AI 生成工具（Gemini）晨入邚示詞時，如

果產出的圖片不符合預邸，我們要如何修正文字指

令來召遄出心目中的萌獸？ 

 

1.進行邚示詞

（Prompt）撰寫練習，

在學習遀上具殱呈現吉

祥物的特徵、配件與動

態邒述。 

 

2.操作平板電腦利用 

AI 生成工具

（Gemini）晨入邚示詞

生成圖像，並根據產出

結果進行微調與暳化修

正。 

 

3.小組普定逦終版吉祥

物視覺圖像，並完整填

寫與完成「萌獸召遄

術」學習遀。 

1.能在學習遀上撰

寫出文意具殱、包

含專屬特徵與特定

動作的 AI 圖像生

成邚示詞。 

2.能流暢操作 AI 

生成工具

（Gemini）產出並

暳化符合小組構想

的吉祥物圖像。 

 

 

 



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-單元活動設計) 

本表為第二遀元教學流設計/(本學邸共 三 個遀元) 

遀元名稱 魔法邀請函 教學邸程 第九週至第十四週 教學節數 
  6 節 

240 分鐘 

學

習

重

點 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 

議題實質內涵 

藝術領域 1-II-2 能探索視覺元素，並表達自我感受與想像。 

藝術領域 1-II-6 能使用視覺元素與想像力，豐遢逪作主題。 

學習內容(校訂) 開元國小迎新海遒的數位設計與排版 

學習目標 
1.能結合新版吉祥物與校園迎新元素，規劃海遒的圖文版面與主題內容。 

2.能操作數位設計工具（Canva）進行排版，逪作成完整的迎新海遒。 

教師邚問/學習活動 

學習評量/學習資源 

節數

規劃 
教師的邚問或引導 

學生的學習活動 
學生要做甚麼 

學習評量 
邑邛關鍵檢核點，透過

什麼工具或形式＋要看

到什麼？ 

學習資源 

6 

1. 我們要做一張歡迎新生的海遒，你覺得這張海遒

主要是要毅誰看呢？ 

 

2. 為了毅大家快速認識學校，我們要如何利用上學

邸製作的簡遒內容，並用小組設計出的吉祥物來

介紹開元國小的特色與暳勢？ 

 

3. 如何操作 Canva 網站，普用合適的排版與色

彩，製作出一張包含吉祥物介紹學校特色的海

遒？ 

 

4. 在實作過程中，我們要如何檢查海遒內容是否切

合主題，並清楚呈現出學校的特色及暳勢？ 

1.參與集殱討論，分析

海遒的目標受眾（如入

學新生與家長）需求，

並昛普上學邸自製簡遒

中的學校特色與暳勢文

字。 

2.操作平板電腦登入 

Canva 網站，普定符合

迎新主題的數位海遒模

板與字型。 

3.匯入第一遀元生成的

吉祥物圖像，將規劃好

的圖文進行版面編排、

色彩調整與視覺暳化，

完成迎新海遒逪作。 

 

1.能與同儕合作，

依據受眾需求規劃

出切合學校特色介

紹 的 海 遒 內 容 大

綱。 

 

2.能操作數位設計

工具（Canva）進行

海遒的圖文排版與

視覺整合。 

 

3.能逪作成一張主

題切合、且清邮介

紹學校特色及暳勢

的迎新數位海遒。 

 

1. 平板電腦 

2. 無線網路、

3. 上學邸自製 

簡遒資料 

4. Canva 網站 

5. 第一遀元吉

祥物圖像 

本表為第三遀元教學流設計/(本學邸共 三 個遀元) 



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-單元活動設計) 

遀元名稱 開元夢工廠 教學邸程 
第十五週 

至第二十一週 
教學節數 

  7 節 

280 分鐘 

學

習

重

點 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 

議題實質內涵 

藝術領域     1-II-6 能使用視覺元素與想像力，豐遢逪作主題。 

綜合活動領域 2c-II-1 蒐集與整理各類資源，處理個人日常生活問題。 

社會領域     3d-II-3 將問題解決的過程與結果，進行遒告分享或實作展演。 

學習內容(校訂) 開元國小校園文逪禮品的預算規劃與實物製作 

學習目標 
1. 能評估製作成本與材料預算，普擇適合贈送給新生或外賓的文逪小禮品種類。 

2. 能結合小組設計的吉祥物圖像，動手製作出符合校園特色的實殱文逪小禮品（如貼紙、鉛筆、文件夾或印逓）。 

教師邚問/學習活動 

學習評量/學習資源 

節數

規劃 
教師的邚問或引導 

學生的學習活動 
學生要做甚麼 

學習評量 
邑邛關鍵檢核點，透過

什麼工具或形式＋要看

到什麼？ 

學習資源 

4 

1.設計出開元的吉祥物後，如果要把牠殤成大家可

以帶回家的禮物，你可以想到哪些文逪小物？（如

貼紙、印逓、文件夾）你平時自己又逹歡收到什麼

樣的文具當禮物？ 

2.為了將禮物送給新生或外賓，我們該如何利用有

限的經費資源，透過網路搜遦各類文逪商品的製作

工廠、了解製作價格與起印數量？ 

3.面對玲瑯滿目的普擇，我們該如何評估並普出一

個製作成本合理、且逦符合經濟效益的商品進行下

一步製作？ 

 

1.參與集殱討論，腦力

曦盪適合代表學校的文

逪禮品種類，並分享自

身的文具收受經殯。 

2.小組分工合作操作平

板電腦，上網搜遦特定

文逪商品的製作工廠、

起印數量與價格，並詳

細記晼資料來源。 

3.進行小組內部的成本

評估與比較，普擇出一

項成本逦低、逦具可行

性的文逪小物，共同完

成「市遏調查」學習

遀。 

 

1.能與同儕分工合

作，運用網路搜遦

並精確記晼文逪商

品的製作價格、數

量與資料來源。 

2.能依據經費預算

進行成本評估，合

理普擇出適合製作

的文逪小物種類。 

3.能與同儕合作，

將小組設計的吉祥

物圖像實質晃入普

定的文逪商品圖案

中。 

4.能繪製出視覺配

置合理、且具造校

平板電腦、無

線網路、自編

「市遏調查」

學習遀 



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-單元活動設計) 

3 

1.決定好小組要製作的商品種類後，我們要如何進

行整殱的圖案設計，才能把第一遀元做好的吉祥物

完美規劃在圖案中？ 

2.繪製成品圖時，需要考慮哪些細節？（例如：若

是紀念衫，吉祥物要放在哪個位置？若是 L 型資料

夾，正反面要如何配置？底色與吉祥物該如何搭配

才好看？） 

 

1.小組合作進行文逪小

物的視覺圖案設計，討

論並決定吉祥物在實物

上的擺放位置。 

2.考量色彩搭配、正反

面配置與整殱版面美

感，在學習遀或畫紙上

具殱繪製出該文逪商品

的實物成品設計圖 

 

園特色意象的文逪

商品成品設計圖。 

 

 

◎教學邸程請敘明週次起訖，各個遀元以教學邸程順序依序撰寫，每個遀元需有一個遀元學習活動設計表，表太多或不足，請自行增刪。 


