
C6-1 彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-PBL 單元問題設計版)附參考說明 

臺南市公立六甲區六甲國民中小學 115學年度(第一學期)五年級【PBL專題式學習】彈性學習課程計畫 

專題名稱 六甲廟宇文化饗宴 教學節數 每週(1)節，本學
期共(21)節 

學習情境 

外地遊客來六甲多為了落羽松或豆菜麵，卻常忽略了在地守護數百年的古老廟宇。這些廟宇是常民的「民間美術館」。六甲區公所發

行六甲古廟風情地圖，介紹 14 間寺廟的歷史背景與旅遊價值。廟宇和社區息息相關，每個社區都有一座大廟，除了是居民的精神寄

託，閩南式建築風格與裝飾藝術相當具有特色。這些裝飾背後有代表什麼意義呢?希望透過本課程讓學生認識六甲廟宇之美並思考宗

教文化活動積極正向的社會價值。 

待解決問題 
(驅動問題) 「我們如何設計一份『走讀六甲：看懂廟宇工藝』的圖文導覽摺頁，帶領大家欣賞家鄉廟宇的裝飾藝術之美？」 

跨領域之 
大概念 互動與關聯:探究在地廟宇與社區的關聯與互動 

本教育階段 

總綱核心素養 

E-A3 具備擬定計畫與實作的能力，並以創新思考方式，因應日常生活情境。 

E-B3 具備藝術創作與欣賞的基本素養，促進多元感官的發展， 培養生活環境中的美感體驗。 
E-C3具備理解與關心本土素養。 

課程目標 透過課程欣賞廟宇建築與裝飾藝術，並關心廟宇與社區互動，學習擬定寺廟創新文化參與活動。 

表現任務 

(總結性) 

任務類型：□資訊類簡報  □書面類簡報   □展演類  ■作品類  □服務類  □其他                 

服務/分享對象：■校內學生  ■校內師長  □家長    □社區    ■其他 廟宇管理委員     

1. 實體產出： 小組共同設計、繪製並黏貼出一份「六甲廟宇裝飾美學導覽摺頁（四折頁或三折頁）」。 

2. 口頭發表： 在社區文化祭（或校內成果展）上，小組成員化身「廟宇美學解說員」，配合摺頁進行 3 分鐘的定點導覽宣

導。 

PBL 6P學習架構與模式脈絡圖(各單元問題脈絡) 



C6-1 彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-PBL 單元問題設計版)附參考說明 

 
(節數)  

 

本表為第 1 單元：走入六甲的信仰中心  單元問題教學流設計/(本學(年)共 3 個單元) 

單元核心問題 
六甲的這些老廟宇是怎麼出現的？它們在過去和現代的六甲人

生活中，扮演了什麼角色？。 
教學期程 第   週至第   週 教學節數 

10  節 

400分鐘 

學習內容(校訂) 

•  歷史與地理脈絡： 六甲地區聚落（二甲、七甲、九甲等）的由來、赤山龍湖巖與明鄭時期的開發關係、恆安宮（媽祖廟）與早

期常民生活的連結。 

•  廟宇的功能演變： 廟埕作為過去常民的訊息交換中心、市集與休閒場所；現代廟宇轉型為文史保存與社區活動中心的變遷。 

• 

學習目標 

•  認知： 

1.能說出六甲代表性廟宇（如赤山龍湖巖、恆安宮）的建立，與早期先民開墾、水源分布（如埤塘）的歷史脈絡。 

2.能指認廟宇在傳統社會（公共議事、精神寄託）與現代社會（文化觀光、社區凝聚）中不同的角色功能。 

3.能辨識六甲重要廟宇（如赤山龍湖巖、恆安宮）的建築結構（如燕尾脊、三川殿）與裝飾藝術類型（剪黏、交趾陶、彩繪）。 

•  技能： 

1.習從舊照片、地圖或訪談資料中，提取關鍵訊息並進行分類。 

2.運用記錄表與拍照進行田野觀察，並能小組合作完成導覽摺頁排版。 

•  情意： 

1.體會老廟宇作為在地歷史見證者的價值，產生探索家鄉文化的探究動機 

2.建立對家鄉傳統藝術的珍視，並願意主動向他人推廣六甲的文化資產。 

 
 

節數規劃 學習活動 單元任務(學習評量) 學習資源 

發現問題/
定義問題
(Problem)

(6節數)

探究可能
解決方案

(Probe)

(4節數)

執行方案
(Project)

(6節數)

製作簡報
(整個執行歷程紀錄)

(Powerpoint)

(2節數)

發表總結
(Presentation)

(1節數)

反思修正
(Ponder)

(2節數)
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教師的提問或引導 學生的學習活動 

第1週~第 10週 

🟥 第 1-2 堂課：時空偵探——尋

找六甲的「老守護者」 

1.時空照片大解密（引起動機）： 教

師展示幾張六甲過去（如林鳳營車站

舊照、赤山龍湖巖老照片）與現在的

對比圖，引導學生觀察「有什麼變

了？有什麼一直都在？」。 

2.生活經驗大調查： 調查班上同學：

「你阿公阿嬤會去廟裡做什麼？」、

「你考聽寫或比賽前會去拜拜

嗎？」。 

3. 拋出驅動問題，引導學生思考：這

些大廟在我們出生前就在這裡了，為

什麼六甲的老祖先要蓋它們？ 

🟥 第 3-4 堂課：開墾、埤塘與廟

宇的相遇 

1.六甲地圖大探索： 發給小組六甲區

的古地圖與現代地圖，找出「赤山龍

湖巖」或「恆安宮」的位置，觀察它

們周邊的環境（例如龍湖巖與菁埔

埤、埤塘的地理關係）。 

 
 
 
1.小組討論後，寫出觀察今昔照片的變
化 
2.小組輪流報告討論結果 
3.安靜聆聽其他組報告，並給予回饋，
學習報告方式與回饋。 
(321→3 個讚美 2 個提問一個建議) 
 
 
 
*學生參與討論調查活動，並聆聽同學
分享。 
2.每人用小白板寫下自己經驗 
  
 
 
*小組討論-蓋廟原因，上台發表。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.學生學會看地圖，找出赤山龍湖巖
(或恆安宮)的位置 
2.利用區公所埤塘地圖觀察與廟宇的地
理關係 
 

形成性評量： 能在小組討論

中，口頭說出至少一間六甲廟

宇（如赤山龍湖巖或恆安宮）

與在地聚落發展的關係。 

 

 

 

 

小組討論紀錄單 

 

 

 

 
 
 

小組討論紀錄單 

 

 

1.林鳳營及赤山
龍湖巖照片 
2.區公所埤塘地
圖.古廟地圖 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
學習資源 
1 古廟地圖 
2 埤塘地圖 
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2.故事聆聽與推論： 介紹先民來到六

甲開墾時，面對疾病、水患與開墾辛

勞的精神依靠。小組討論：為什麼赤

山龍湖巖會蓋在「赤山」這個地方？

它跟當地的水源有什麼關係？ 

3.教師引導提問： 「先民來到陌生又

危險的六甲，他們最需要的是什麼？

這跟廟宇的出現有什麼關係？」 

🟥 第 5-6 堂課：廟埕開講——

廟宇角色的變與不變 

1.教師引導提問：廟宇在早期台灣社

會，有著何種功能? 

2.「現在我們有活動中心、有 

LINE、有超商，為什麼現代的六甲人

還是會聚在老廟宇？它現在扮演了什

麼新角色？」 

🟥 第 7-8 堂課：籌備我們的

「民間美術館」文創團隊 

1.任務公告（與讀者對話）： 正式宣

告期末任務：我們要設計一份讓外地

3.聆聽故事，並小組討論問題、發表 
  發表 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. 討論先民生活需要與廟宇出現的
關係 

 
 
 
 
學生學習活動 

1.角色扮演體驗： 將教室模擬成早期的

「廟埕廣場」。學生分組扮演：剛收成

的農夫、賣菜的商販、討論事情的村

長。體驗「沒有電視和網路的時代，廟

宇就是生活的一切」。 

2.古今功能分類大賽： 學生分組將「辦

桌吃流水席、祈求考試順利、老人家泡

茶聊天、看歌仔戲、拿農民曆」等活

動，分類為「過去的功能」、「現在的

功能」或「兩者都有」。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

角色扮演活動紀錄單 

(分配、口白對話、演出心得) 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
1. 學校圖書 
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遊客或國中生看懂六甲廟宇裝飾的

「導覽摺頁」。 

2.品牌文創團隊成立：設計團隊需要

哪些分工?  

🟥 第 9-10 堂課：田野調查前

的「尋寶計畫書」 

1.聚焦探究主題 

(1)在學校附近有哪幾間廟宇適合踏

查? 

(2)廟宇裝飾工藝有哪些 

2.撰寫計畫書與沙盤推演： 

3.教師引導提問： 「當我們下週走進

廟宇時，我們是去拜拜的香客，還是

去尋找歷史密碼的文史偵探？我們該

注意什麼禮儀才不會打擾到其他

人？」 

1. 學生進行 5 人分組，由學生根據自
身優勢，自主選出「專案經理、文
史研究員、美編設計師、攝影師、
發表報告員」。 

2.簽署團隊公約： 建立組內溝通機制，

學習藍偉瑩老師強調的「學習共同體」

精神，承諾互相傾聽。 

 
 
 
1. 各組討論探究主題 

(1)每一班研究一間廟宇 
五甲龍凰寺.六甲恆安宮.保安宮 
赤山龍湖巖.七甲代天府…) 

各組決定要深入研究的廟宇（如赤山龍

湖巖或恆安宮）以及想關注的工藝主軸

（如：屋頂上的剪黏、牆上的彩繪故

事、或是柱子上的石雕）。 

2. 小組共同填寫「田野調查計畫

書」，規劃第 6-7 堂實地踏查時，

每個人要負責拍什麼照片、記錄什

麼問題，並練習田野調查的禮儀。 

3.  

小組分工表 

 

 

 

 

 

 

表現評量： 完成「小組田野調

查計畫書」，排定分工與準備

觀察的工藝主題。 

 

*台灣古建築裝

飾 
*中國吉祥圖案
百科 
*大甲鎮瀾宮網
站介紹 
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本表為第 2 單元單元二：解碼牆面與屋頂的秘密  單元問題教學流設計/(本學期(年)共 3  個單元) 

單元核心問

題 

• 單元問題（Unit Question）： 廟宇牆上和屋頂上的

動物、人物工藝（剪黏、彩繪）不只是裝飾，老

祖先想透過這些「視覺符號」告訴我們什麼故事

或願望？ 

教學期程 
第 11週至第   

21週 
教學節數 

11節 

440分鐘 

學習內容(校

訂) 

•  傳統工藝美學： 剪黏的由來（利用破瓷碗片、玻璃剪裁拼貼成型）、交趾陶與彩繪的視覺美感。 

•  視覺符號與隱喻系統： 廟宇裝飾中「以物托意」的諧音（蝙蝠＝福、麒麟＝祥瑞）與生態隱喻（鰲魚吞火吐水＝防火）。 

•  文化轉譯的技巧： 故事化敘事、讀者視角切換（如何讓外地遊客或國中生對傳統歷史故事產生興趣）。 

 

學習目標 

•  認知： 

1.能辨識並區分「剪黏」與「彩繪」兩種傳統工藝在材質、製程與呈現上的不同。 

2.能理解並說出六甲廟宇常見裝飾物件（如：鰲魚、麒麟、蝙蝠）所代表的圖騰隱喻與老祖先的集體願望。 

•  技能： 

1.能夠在實地踏查中，運用平板的特寫攝影與手繪速寫，精準擷取傳統工藝的視覺特徵。 

2.學習將生硬的「文史專有名詞」，轉譯為白話、有趣、具有故事性的常民語言。 

•  情意： 

透過細心觀察，體會在地工藝師「一針一線、一磚一瓦」的職人精神，提升對家鄉文化資產的珍視。 
 

節數規劃 
學習活動 

單元任務(學習評量) 學習資源 
教師的提問或引導 學生的學習活動 

11-19週 

共 9節 

第 11-12 堂課：文史偵探出擊

——六甲廟宇實地搜查 

1.廟宇的工藝鑑賞重點有哪些? 

學生學習活動 

 

1. 小組進行網路查詢及研讀老師

分的資料實地搜查並記錄 

關鍵字詞—廟宇吉祥圖案 

 

單元任務(學習評量) 

表現評量： 完成「小組田

野調查計畫書」，排定分工

與準備觀察的工藝主題。 

學習資源 
1.鎮瀾宮網站資料 
2.廟宇圖像與意義之關聯系

研究(網路 PDF) 
3.台灣古建築裝飾深度導覽
(校內書籍) 
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格局.屋脊、彩繪、門神、浮雕、

圖示寓意…. 

第 13-15 節 

1.出發前的儀式： 複習上一單元

完成的「尋寶計畫書」，分發夾

子、平板與田野紀錄表。 

2 實地踏查（赤山龍湖巖或恆安

宮）： 帶領學生進入廟宇現場。

此時學生不是來拜拜，而是帶著

任務的「偵探」。(2 節課) 

3 視覺解碼與攝影： 文史研究員

負責解碼、攝影師負責拍下細節

特寫（例如：屋頂上的雙龍搶

珠、牆面上的石雕）。組員共同

在紀錄表上寫下第一現場的五感

體驗（聞到的線香、聽到的鐘

聲）。 

**教師引導提問： 「請大家抬頭

看屋頂的邊緣，那些五顏六色的

立體巨龍，看起來像不像是用一

片片的碗盤拼起來的？這就是剪

黏，靠過去看它的切面！」 

🟥 第 16-19 堂課：破譯老祖

先的「視覺密碼」 

2.複習尋寶計畫書及分工確認 

 

 

 

2. 分工確實做好自己負責工作 

文史研究員負責解碼、攝影師負責

拍下細節特寫（例如：屋頂上的雙

龍搶珠、牆面上的石雕）。組員共

同在紀錄表上寫下第一現場的五感

體驗（聞到的線香、聽到的鐘

聲）。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
照片上傳與整理： 回到教室，各組

將平板拍到的照片投影出來，進行

** 

小組廟宇裝飾藝術資料蒐集
紀錄單 

 

 

 

田野紀錄表 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

吉祥圖飾配對表設計 

 

4.中國吉祥圖案百科(校內書 

 
 
 
籍) 

 
 
網路有許多參考資料 
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1. 引導學生將照片分類(動物植物

神話人物、其他吉祥圖示) 

2.符號配對大賽： 教師發下「密

碼解碼卡」，引導學生找出廟宇

動物與人類願望的連結。例如：

為什麼廟柱上要雕刻一隻長得像

龍又像魚的「鰲魚」？（因為水

生動物能吞火吐水，木造廟宇最

怕火災）。 

3.諧音幽默學介紹 

※教師引導提問： 「如果古代有 

LINE，老祖先不用文字貼圖，他

們會用廟裡的哪一個動物符號來

傳達『祝你平安幸福』？」 

？」 

成果分類。 

 
符號配對大賽： 

學生找出廟宇動物與人類願望的連

結。(吉祥圖飾的寓意) 

例如：為什麼廟柱上要雕刻一隻長

得像龍又像魚的「鰲魚」？（因為

水生動物能吞火吐水，木造廟宇最

怕火災）。 

 

介紹古人的「雙關語」（如：畫了

兩隻蝙蝠代表『雙福臨門』；畫了

旗子、球、戟、磬，代表『祈求吉

慶』）。 

 

 

 

諧音吉祥圖飾蒐集紀錄表 

上台分享 

 

20-21週 

共 2節 
這學期我們做了什麼?  

1.回顧本學期學習活動. 

2.檢討與修正 

1.能和小組完成簡報 

2.能發表對參與學習課程的省思  

1.完成心得單 

  

1. 完成心得單 
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臺南市公立六甲區六甲國民中小學 115學年度(第二學期)五年級【PBL專題式學習】彈性學習課程計畫 

專題名稱 六甲廟宇文化饗宴 教學節數 
每週(1)節，本學

期共(21)節 

學習情境 

外地遊客來六甲多為了落羽松或豆菜麵，卻常忽略了在地守護數百年的古老廟宇。這些廟宇是常民的「民間美術館」。六甲區公所發
行六甲古廟風情地圖，介紹 14 間寺廟的歷史背景與旅遊價值。廟宇和社區息息相關，每個社區都有一座大廟，除了是居民的精神寄
託，閩南式建築風格與裝飾藝術相當具有特色。這些裝飾背後有代表什麼意義呢?希望透過本課程讓學生認識六甲廟宇之美並思考宗
教文化活動積極正向的社會價值。 

待解決問題 
(驅動問題) 「我們如何設計一份『走讀六甲：看懂廟宇工藝』的圖文導覽摺頁，帶領大家欣賞家鄉廟宇的裝飾藝術之美？」 

跨領域之 
大概念 互動與關聯:探究在地廟宇與社區的關聯與互動 

本教育階段 

總綱核心素養 

E-A3 具備擬定計畫與實作的能力，並以創新思考方式，因應日常生活情境。 

E-B3 具備藝術創作與欣賞的基本素養，促進多元感官的發展， 培養生活環境中的美感體驗。 
E-C3具備理解與關心本土素養。 

課程目標 透過課程欣賞廟宇建築與裝飾藝術，並關心廟宇與社區互動，學習擬定寺廟創新文化參與活動。 

表現任務 

(總結性) 

任務類型：□資訊類簡報  □書面類簡報   □展演類  ■作品類  □服務類  □其他                 

服務/分享對象：■校內學生  ■校內師長  □家長    □社區    ■其他 廟宇管理委員     

實體產出： 小組共同設計、繪製並黏貼出一份「六甲廟宇裝飾美學導覽摺頁（四折頁或三折頁）」。 

口頭發表： 在社區文化祭（或校內成果展）上，小組成員化身「廟宇美學解說員」，配合摺頁進行 3 分鐘的定點導覽宣導。 

PBL學習架構與模式脈絡圖(各單元問題脈絡) 
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本表為第 2 單元單元二：解碼牆面與屋頂的秘密  單元問題教學流設計/(本學年共  3個單元) 

單元核心問

題 

• 單元問題（Unit Question）： 廟宇牆上和屋頂上的動物、人物工

藝（剪黏、彩繪）不只是裝飾，老祖先想透過這些「視覺符號」

告訴我們什麼故事或願望？ 

 

教學期程 第 1週至第 4週 教學節數 
4節 

160分鐘 

學習內容(校

訂) 

•  傳統工藝美學： 剪黏的由來（利用破瓷碗片、玻璃剪裁拼貼成型）、交趾陶與彩繪的視覺美感。 

•  視覺符號與隱喻系統： 廟宇裝飾中「以物托意」的諧音（蝙蝠＝福、麒麟＝祥瑞）與生態隱喻（鰲魚吞火吐水＝防火）。 

•  文化轉譯的技巧： 故事化敘事、讀者視角切換（如何讓外地遊客或國中生對傳統歷史故事產生興趣）。 
 

學習目標 

•  認知： 

1.能辨識並區分「剪黏」與「彩繪」兩種傳統工藝在材質、製程與呈現上的不同。 

2.能理解並說出六甲廟宇常見裝飾物件（如：鰲魚、麒麟、蝙蝠）所代表的圖騰隱喻與老祖先的集體願望。 

•  技能： 

1.能夠在實地踏查中，運用平板的特寫攝影與手繪速寫，精準擷取傳統工藝的視覺特徵。 

2.學習將生硬的「文史專有名詞」，轉譯為白話、有趣、具有故事性的常民語言。 

•  情意： 

透過細心觀察，體會在地工藝師「一針一線、一磚一瓦」的職人精神，提升對家鄉文化資產的珍視。 

 

發現問題/
定義問題
(Problem)

(4節數)

探究可能
解決方案

(Probe)

(3節數)

執行方案
(Project)

(7節數)

製作簡報
(整個執行歷程紀錄)

(Powerpoint)

(2節數)

發表總結
(Presentation)

(3節數)

反思修正
(Ponder)

(2節數)
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節數規劃 
學習活動 

單元任務(學習評量) 
學習資源 

(自選編教材或學

習單) 教師的提問或引導 學生的學習活動 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第 1-2週 

共 2節 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

🟥 第 1-2 堂課：職人精神——

從破碗到飛龍的剪黏工藝 

1.紀錄片與工法認識： 播放台灣剪黏

大師（如剪黏大師何金龍或在地工藝

師）的創作影片，讓學生看見工藝師

如何把打破的瓷器，剪成一瓣瓣的牡

丹花瓣、一片片的龍鱗。 

2.材質觸覺體驗： 教師準備一些安全

的彩色玻璃碎片、馬賽克磁磚或廢棄

碗片，讓學生用手觸摸，感受材質的

硬度與銳利，體會創作的難度。 

3.小組討論： 討論「為什麼以前的人

不直接用畫的，而要花這麼多功夫去

拼貼剪黏？」引導理解信仰的精神需

求，會讓人類願意付出最高的代價與

技術。 

※教師引導提問： 「當你發現屋頂上那

條威風的龍，其實是工藝師頂著大太

陽，用上千片打破的碗盤一片片貼上去

的時候，你的心裡有什麼感覺 

 

🟥解碼牆面與屋頂的秘密 

 

 

 

1.專心觀賞影片，記下重點 

2.發表心得 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

影片觀賞心得單 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

影片- 

廟宇剪黏工

藝，傳承面臨

困境 

2.剪黏神匠的

“玩命拼貼

術”｜廟寺剪

粘專家 董添

益｜【台灣真

善美】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學習資源 
1.鎮瀾宮網站
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第 3-4週 

共 2節 
第 3-4 堂課：牆壁上的「忠孝節

義」故事連環畫 

1.彩繪故事牆解讀： 針對廟宇牆面或

門神上的彩繪，挑選一幅經典故事

（如：孔明借箭、桃園三結義或二十

四孝）。 

2.角色扮演讀書會： 各組認領一幅彩

繪照片，透過社會科與語文科的結

合，查閱這個故事在講什麼。組員要

在課堂上「演」出這個故事的核心衝

突。 

3 價值觀思辨： 討論為什麼老祖先要

把這些歷史故事畫在每個人都看得見

的廟宇牆壁上？（傳遞傳統社會所重

視的忠、孝、節、義等集體記憶與價

值觀）。 

※教師引導提問： 「這些畫像不像是古

代的『巨型四格漫畫』？老祖先想用這

些漫畫來提醒天天來拜拜的村民什麼

事？ 

 

 

1.小組選定一幅彩繪主題進行探究與角

色扮演分工 

 

 

3. 個組討論與演練 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.小組組內發表心得與上台分享 

 

 

 

 

 

小組扮演主題紀錄單 

 

 

 

 

資料 

2.廟宇圖像與
意義之關聯系
研究(網路
PDF) 
3.台灣古建築
裝飾深度導覽
(校內書籍) 
4.中國吉祥圖
案百科(校內

書 
 
 
 

 

 

 

◎教學期程請敘明週次起訖，各個單元以教學期程順序依序撰寫，每個單元需有一個單元學習活動設計表，表太多或不足，請自行增刪。 

 

本表為單元三：六甲廟宇美學再現（第 5-21 堂）   單元問題教學流設計/(本學期(年)共 3 個單元) 

單元核心問題 
 我們要如何將這些古老的「視覺符號」，轉化成現代人看得

懂、想閱讀的導覽摺頁，並自信地介紹給他人？ 
教學期程 第 5週至第 21 週 教學節數 

17節 

680分鐘 
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學習內容(校訂) 

•  媒介設計與編排： 摺頁的空間敘事（封面吸引、內頁展開的邏輯、封底的資訊整合）、色彩學在氛圍塑造上的應用。 

•  群眾溝通與口語表達： 定點解說技巧（定點站位、手勢引導、眼神交會）、開場引人入勝的提問法。 

•  評鑑與自我反思： 根據使用者測試（User Testing）進行修正的敏捷思維、文化傳承的個人責任感。 

 

學習目標 

•認知： 

1. 理解導覽摺頁的結構化排版邏輯（視覺動線、圖文配比、焦點錨定）。 

2. 明白口語導覽中「聽眾心理」的重要性，知道如何調整內容以契合不同受眾（如學弟妹或家長）。 

•  技能： 

1. 能夠小組合作將單元二轉譯出的文字與田野照片，編排並動手製作出一份邏輯清晰、美感具足的「六甲廟宇美學導覽摺

頁」。 

2. 能在成果發表會中，運用得體的儀態、清晰的口條與輔助道具，進行 3 分鐘的定點導覽解說。 

•  情意： 

1. 透過扮演「文化傳播者」的角色，內化對家鄉傳統藝術的認同，展現自信與服務社會的熱忱。 

 

節數規劃 
學習活動 

單元任務(學習評量) 學習資源 
教師的提問或引導 學生的學習活動 

 

 

 

 

 

 

 

 

第 5-6週 

共 2節 

 

 

 

 

 

第 5-6 堂課：文化轉譯魔法——

把生硬資料變有趣 

1 文史資料的「翻譯難題」： 教師

在黑板上寫下一段傳統、生硬的文史

介紹（如：『憨番扛廟角，相傳為荷

蘭人或外籍人士之造形，有力大無窮

之意...』），問學生：「如果你這樣

唸給四年級學弟妹聽，他們會想聽

嗎？」 

 

 

 

 

1.學生運用「擬人化」、「比喻法」或

「生活對比法」重新包裝彩繪內容文

字。 

2. 微型盲測與發表： 各組派出「文案

寫手」，將轉譯後的故事唸給隔壁組

聽，測試對方能不能在 30 秒內聽懂這

個裝飾的秘密。 

本單元學習評量工具：【文化轉
譯盲測檢核表】 

 
 
 
 
 
 
 

小組轉譯文字紀錄單 
 
 
 
 
 

各廟宇摺頁資料 
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第 7-9週 

共 3節 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 轉譯鷹架工具練習（文字魔法

盒）： 

3.微型盲測與發表：  

※教師引導提問： 「如果你要把

『憨番扛廟角』介紹給國中生，你能

不能把它比喻成廟宇裡的『極限健身

大力士』？要怎麼寫才會讓人想繼續

看下去？」 

第 7-9 堂課：摺頁的空間魔法—

—版面藍圖網格設計-各班選定廟

宇主題 

1. 實體摺頁大解剖（引起動機）： 

教師發給各組空白紙張引導學生

觀察 

2. 視覺焦點錨定： 結合平面設計概

念，引導學生思考：最震撼的剪

黏照片（如赤山龍湖巖的雙龍搶

珠）應該放封面，還是內頁大跨

版？ 

3.繪製小組藍圖： 

※教師引導提問： 「摺頁的打開過

程，就像是帶遊客走進六甲廟宇的過

程。你們要怎麼安排順序，讓讀者一

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.各組討論手邊各廟宇介紹摺頁的排版

與特色 

2 學生動手折出「三折頁」或「四折

頁」。討論：當讀者拿到摺頁時，打開

的「第一步、第二步、第三步」分別會

看到哪裡？ 

3. 各組在空白摺頁上用鉛筆劃出「網

格規劃（Layout）」，框出哪裡放手繪

圖、哪裡放照片、哪裡放單元二寫好的

轉譯故事。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
摺頁設計自我檢核表 
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第 10-12週 

共 3節 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

13-14週共 2節 

 

 

 

 

 

邊翻、一邊有『逐層尋寶』的驚喜

感？」 

第 10-12 堂課：動手編碼——

「六甲廟宇美學摺頁」實作 

1.色彩與氛圍微調： 

2.圖文黏貼與書寫（雙堂實作）： 團

隊分工大展身手。美編設計師負責整

體視覺美化；文字寫手用最漂亮的字

體將「文化轉譯故事」謄寫上去；攝

影師協助將列印的照片進行去背或框

線設計。 

3.地圖融入：  

※教師引導提問： 「大家字體要放

大、行距要留白。記住藍老師說的，

媒介如果讓讀者看得太吃力，我們辛

苦準備的文化知識就傳播不出去了

喔！」 

🟥 第 13-14 堂課：使用者盲測

1（User Testing）與微調 

1.文創產品交換測試：  

 

回顧單元二在廟宇收集到的顏色（如龍

湖巖的沉穩紅、石雕青灰）。各組決定

摺頁的主色調與邊框風格，避免花綠而

失去古蹟的質感。 

2 團隊分工大展身手。美編設計師負責

整體視覺美化；文字寫手用最漂亮的字

體將「文化轉譯故事」謄寫上去；攝影

師協助將列印的照片進行去背或框線設

計。 

3 在摺頁一角繪製趣味的「六甲廟宇漫

遊地圖」，標示出學校到廟宇的相對位

置與建議參觀動線。 

(可運用 AI協助設計) 

 

 

 

 

 

 

 

1.各組完成摺頁初稿後，進行跨組對

調。限定對方只有 1 分鐘的閱讀時

間。 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
總結性表現評量規準（Rubric） 
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15-16週共 2節 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.焦點提問測試： 看完後，測試組要

回答三個問題：「這份摺頁介紹的是

哪間廟？」、「最吸引你的裝飾是什

麼？」、「你有沒有看懂鰲魚代表什

麼意思？」。 

3.優化與完稿：  

※教師引導提問： 「好的設計不是

自己覺得好看，而是讀者能不能輕鬆

接收到你想傳達的幸福和秘密。」 

🟥 第 15-16 堂課：小小解說員

養成術——口語與儀態演練 

1.解說稿撰寫（雙堂引導）：學習如

何從「靜態摺頁」轉化為「動態解

說」。  

2.三點定位引導法： 教師示範如何用

手勢引導觀眾看摺頁、看照片、看主

講者。 

3.組內排練與計時：  

※教師引導提問： 「當你介紹『憨

番扛廟角』時，你的手要怎麼指引？

2.看完後，測試組要回答三個問題：

「這份摺頁介紹的是哪間廟？」、「最

吸引你的裝飾是什麼？」、「你有沒有

看懂鰲魚代表什麼意思？」。 

 

根據他組的回饋（例如：『字太小看不清

楚』、『照片很大但不知道在拍什麼』），

回到組內進行最後的修正與完稿。 

 
 
 
 
 
 

1.小組寫出 3 分鐘的定點解說稿，包

含：【吸引人的開場問句】【2 個焦點

工藝解密】【邀請互動與結語】。 

 

2.練習用手勢引導觀眾看摺頁、看照

片、看主講者。 

3.組員輪流擔任解說員，利用平板錄下

彼此的練習畫面，調整音量、說話速度

以及眼神有沒有看著觀眾。 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
小小解說員訓練檢核單 
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17-19週共 3節 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第 20-21 

週共 2節 

你的表情可不可以帶有一點老祖先的

幽默感？」 

🟥 第 17-19 堂課：重頭戲上場

——「六甲廟宇文化饗宴」發表

會 

1.展區佈置（第 17 堂）：  

2 正式發表會（第 18 節 ）：  

3.收集反饋： (第 19 節) 

 

第 20-21 堂課：終點站的反思—

—將文化種子帶回家 

1.榮譽與點數結算：  

2.個人素養反思：。 

※教師總結引導：  

 

1.在校內川堂或活動中心佈置「行動民

間美術館」展位。各組擺出成品摺頁、

放大版的工藝照片或手繪手稿。 

2.邀請四年級學弟妹、國中生交流團隊

或家長蒞臨。五年級學生手持摺頁，正

式化身為「六甲廟宇美學解說員」，進

行現場定點導覽與摺頁發放。 

3 準備「觀眾集氣板」，請來賓聽完解說

後，在最感動的組別貼上貼紙。 

 
 

1. 統計觀眾的回饋與互評檢核表，發放

「最佳文創品牌獎」、「金牌解說員」

點數。 

2. 撰寫 100 字的終期反思單（扣合大

概念） 

展演分工檢核表 

期末反思單 

 

 


