
臺南市公立白河區仙草實驗小學 114 學年度第一學期 一 年級 導演素養 課程計畫 
 

學習主題名稱 
 

為愛朗讀 實施年級 (

班級組別) 

 

一年級 
 

教學節數 
 

本學年共( 18 )節 

 

 
 

設計理念 

透過閱讀繪本初步擴增識字量、詞語量，進而到理 

解文本內容，也能透過認識標點符號與應用所學的 

朗讀技巧，掌握適當的語速、音量、語調以精準表 

達內容，最終透過這些綜合能力的養成，因而愛上 

閱讀並為愛朗讀。 

 
 
 

KIST 文化 

 
 
 

□品格教育  SEL  □PBL  □個人化學習 

 

本教育階段 

總綱核心素養 

 

B1  符號運用與溝通表達 

B3  藝術涵養與美感素養 

 
 

課程目標 

1. 能夠透過閱讀不同文本增加認識的語詞量。 

2. 能透過認識相似或反義詞擴充自己的語詞量。 

3. 能夠透過標點符號的輔助準確與流暢地唸讀文本。 

4. 能夠掌握基本朗讀技巧，抑揚頓挫的讀出文本。 

 

設計教師 
 

陳悅寧.洪琪琇 

 

需要資源 與

教材 

 

繪本、自製語詞卡、桌遊 

 

 
配合融入之領 

域或議題 

國語文  □英語文  □英語文融入參考指引 □ 

本土語 □數學 □社會 □自然科學 ■藝 

術 

□綜合活動□健康與體育 生活課程 □科技 

□科技融入參考指引 

SDGD □消除貧窮   □消除飢餓   □健康與福祉   □教育品質 

□性別平等 □淨水與衛生 □可負擔能源 □就業與經濟成長 

□工業、創新及基礎建設 □減少不平等 □永續城市 

□責任消費與生產 □氣候行動 □海洋生態□陸地生態 

□和平與正義制度 □全球夥伴 

 

表現任務 
 

最終能透過注音符號、標點符號輔助正確拼讀，唸讀完一本繪本。 

課程架構脈絡 



 
 

 
 

 
 

 
  
  

 
 

 

 
  
  

 
 

 

詞語大挑戰 
(6 節) 

看誰念得順 
(6 節) 

比手畫腳 
(6 節) 

 
 

 
 

教學期程 

周次 

 

節 單元與活動 

數  名稱 

學習表現 校訂或
相關領域與 參考
指引或 議題實質

內涵 

 

學習內容(校訂) 
學習目標 學習活動 學習評量 

(名詞) 

 

資源、自編自 

選教材或學習 

單 
 

6 週 6 為愛朗讀/ 

詞語大挑戰 

國 3-Ⅰ-2 運用注 

音符號輔助識字， 

也能利用國字鞏固 

注音符號的學習。 

Ab-I-5 1,500 個 

常 用 語 詞 的 認 

念。 

1. 能夠透過閱 

讀不同文本 

增加認識的 

語詞量。 

2. 能透過認識 

相似或反義 

詞擴充自己 

的語詞量。 

一、國語課文挑戰 

老師每教完一課，就 抽考圈 

詞，並請學生找出與圈詞相關 

的相似詞或相反詞。 
 

二、繪本挑戰 

運用無字書帶學生去說出圖片 

上對應的語詞，與如何拼讀。 

每共讀一本繪本後，老師拿出 

自製繪本語詞卡，請學生畫出 

或找出對應的圖片。 

參與態度 

口語表達 

國語日報週刊  

– 第九版文化 

百寶箱 – 詞語 

補充包 
 

範

例 

 

6 週 6 為愛朗讀/ 

看誰念得順 

國 3-Ⅰ-1 正確認 

念、拼讀及書寫注 

音符號。 

國 3-Ⅰ-2 運用注 

音符號輔助識字， 

也能利用國字鞏固 

注音符號的學習。 

Aa-I-1 聲符、韻 

符、介符的正確 

發音和寫法。 

Aa-I-3 二拼音和 

三拼音的拼讀和 

書寫。 

Aa-I-4 結合韻的 

拼讀和書寫。 

Ac-I-1 常用標點 

符號。 

Ac-I-2 簡單的基 

本句型。 

1. 能夠透過標 

點符號的輔 

助準確與流 

暢地唸讀文 

本。 

2. 能夠掌握基 

本 朗 讀 技  

巧，抑揚頓 

挫的讀出文 

本。 

一、詞語/句子大冒險 透過詞語的

組合，學生輪流唸 讀，透過

反覆練習唸讀流暢。 

二、繪本考驗 

請學生輪流接力唸讀已讀過的 

繪本，根據圖片、標點符號與 

注音符號進行接力唸讀。 

參與態度 

口語表達 

AI 詞語大冒險 

https://www.facebook.com/mdn.tw/posts/%E8%A9%9E%E8%AA%9E%E8%A3%9C%E5%85%85%E5%8C%85%E5%AD%B8%E7%BF%92%E6%93%B4%E5%85%85%E8%A9%9E%E5%BD%99%E8%AE%93%E4%BD%A0%E5%AF%AB%E4%BD%9C%E4%B8%8D%E8%A9%9E%E7%AA%AE%E4%BB%8A%E5%A4%A9%E6%88%91%E5%80%91%E5%B0%B1%E8%AE%93%E6%88%91%E5%80%91%E5%AD%B8%E7%BF%92-%E7%9F%A5%E9%81%93-%E7%9B%B8%E9%97%9C%E7%9A%84%E8%A9%9E%E5%BD%99%E8%AE%93%E4%BD%A0%E5%8F%AF%E4%BB%A5%E6%9B%BF%E6%8F%9B%E8%91%97%E4%BD%BF%E7%94%A8%E8%AE%93%E6%96%87%E7%AB%A0%E6%9B%B4%E7%B2%BE%E9%87%87%E5%91%B5%E5%94%B8%E4%B8%80%E5%94%B8%E8%AB%8B%E5%85%88%E5%BF%B5%E4%B8%80%E9%81%8D%E4%BE%8B%E5%8F%A5%E6%8A%8A%E5%92%8C%E7%9F%A5%E9%81%93%E7%9B%B8%E9%97%9C%E7%9A%84%E8%A9%9E%E5%9C%88%E8%B5%B7%E4%BE%86%E6%83%B3%E4%B8%80%E6%83%B3%E6%8F%9B%E6%88%90%E6%98%AF/2827280364184419/
https://www.facebook.com/mdn.tw/posts/%E8%A9%9E%E8%AA%9E%E8%A3%9C%E5%85%85%E5%8C%85%E5%AD%B8%E7%BF%92%E6%93%B4%E5%85%85%E8%A9%9E%E5%BD%99%E8%AE%93%E4%BD%A0%E5%AF%AB%E4%BD%9C%E4%B8%8D%E8%A9%9E%E7%AA%AE%E4%BB%8A%E5%A4%A9%E6%88%91%E5%80%91%E5%B0%B1%E8%AE%93%E6%88%91%E5%80%91%E5%AD%B8%E7%BF%92-%E7%9F%A5%E9%81%93-%E7%9B%B8%E9%97%9C%E7%9A%84%E8%A9%9E%E5%BD%99%E8%AE%93%E4%BD%A0%E5%8F%AF%E4%BB%A5%E6%9B%BF%E6%8F%9B%E8%91%97%E4%BD%BF%E7%94%A8%E8%AE%93%E6%96%87%E7%AB%A0%E6%9B%B4%E7%B2%BE%E9%87%87%E5%91%B5%E5%94%B8%E4%B8%80%E5%94%B8%E8%AB%8B%E5%85%88%E5%BF%B5%E4%B8%80%E9%81%8D%E4%BE%8B%E5%8F%A5%E6%8A%8A%E5%92%8C%E7%9F%A5%E9%81%93%E7%9B%B8%E9%97%9C%E7%9A%84%E8%A9%9E%E5%9C%88%E8%B5%B7%E4%BE%86%E6%83%B3%E4%B8%80%E6%83%B3%E6%8F%9B%E6%88%90%E6%98%AF/2827280364184419/
https://claude.site/artifacts/d3d3c29c-3224-4b03-864e-334b6cd27f2f


 

6 週 6 為愛朗讀/ 生 2-I-1 以感官和 Ab-I-5 1,500 個 1. 能夠認讀詞  三、猜猜那是什麼 * 教學簡案 參與態度 猜牌遊戲桌遊 

比手畫腳 知覺探索生活中的 常 用 語 詞 的 認  語，並透過  1. 引起動機 口語表達  

人、事、物，覺察 念。 比手畫腳表  介紹遊戲 

事物及環 境的特  Ab-I-6 1,000 個 徵出詞語的   向學生介紹猜詞的帽子桌 

性。 常 用 語 詞 的 使  特徵或是用  遊，解釋遊戲規則。 

用。 途。  每位學生會戴上一頂帽  

2. 增強詞彙：  子，上面貼著一張他們看 

幫助學生學  不到的卡片。 

習和鞏固新   學生需要通過其他同學的 

詞彙。 描述來猜出自己帽子上的 

3. 促進合作學  詞彙。 

習：增強學   將學生分成小組，每組  

生之間的合  4-5 人，確保每組有足夠 

作和團隊精  的學生進行遊戲。 

神。 2. 發展活動 

第一輪： 

 每位學生依次輪流戴上帽 

子，其他組員根據卡片上 

的詞彙進行描述。 

 每位學生有 1 分鐘的時間 

來猜出自己帽子上的詞  

彙。 

 如果在時間內猜不出，可 

以讓下一位同學來試試。 

第二輪： 

 每組的學生交換帽子，進 

行第二輪猜詞。 

 調整描述的方式，讓學生 

能夠有更多的提示來猜出 

詞彙 

3. 統整活動 

討論和反思 

 哪些描述最有效？ 

https://www.google.com/shopping/product/1?q=%E7%8C%9C%E8%A9%9E%E7%9A%84%E5%B8%BD%E5%AD%90%2B%E6%A1%8C%E9%81%8A&amp;prds=epd%3A11447831766122716505%2Ceto%3A11447831766122716505_0%2Cpid%3A11447831766122716505&amp;sa=X&amp;ved=0ahUKEwiRoNm7rKmHAxUJa_UHHXNOEwYQ9pwGCAU


 

學習主題名稱 
 

讀者劇場 實施年級 (

班級組別) 

 

一年級 
 

教學節數 
 

本學年共( 18 )節 

 
 

設計理念 

讀者劇場是一種以朗讀方式呈現文本或劇本的表演 
形式，學生成為表演者透過劇場練習口語表達、聲 
音表情和手勢，表演者可以手持劇本或放在譜架 
上。 

 

 

KIST 文化 

 

 

□品格教育  □SEL  ■PBL  ■個人化學習 

 

本教育階段 

總綱核心素養 

 

A 自主行動   生活-E-A3 藉由各種媒介，探索人、事、物的特性與關係，同時學習各種探究人、事、物的方法、理解道理，並能進行創作

、分享及實踐。 

 

 
 
 

課程目標 

1. 能看圖寫出四要素（人、事、時、地）。 

2. 能看圖說出一個包含四要素的完整故事。 

3. 能透過繪本圖片進行故事接龍活動。 

4. 能透過網站題目檢核閱讀理解能力。 

5. 能比較劇本與一般文本的差異與認識劇本架構。 

6. 能根據劇本台詞進行角色扮演。 

 

設計教師 
 

陳悅寧.洪琪琇 

 

需要資源 與教

材 

 

 

 

      
 有哪些詞彙讓他們感到困 

難？ 

 他們學到了哪些新詞彙？ 

出場券 運用新學的語詞造一

個完整的 句子。 

  

 
 
 
 

 

臺南市公立白河區仙草實驗小學 114學年度第二學期 一 年級 導演素養 課程計畫 



 
 

 
 

 
 

 
  
  

 
 

 

 
  
  

 
 

 

 

 
 

配合融入之領 

域或議題 

■國語文 □英語文 □英語文融入參考指引 □ 

本土語 □數學 □社會 □自然科學 ■藝 

術 

□綜合活動□健康與體育 生活課程 □科技 

□科技融入參考指引 

SDGD □消除貧窮   □消除飢餓   □健康與福祉   □教育品質 

□性別平等 □淨水與衛生 □可負擔能源 □就業與經濟成長 

□工業、創新及基礎建設 □減少不平等 □永續城市 

□責任消費與生產 □氣候行動 □海洋生態□陸地生態 

□和平與正義制度 □全球夥伴 
 

 

表現任務 學生將能夠與團隊合作，共同完成一次讀者劇場的演出。 
 

 

課程架構脈絡 
 

 
 
 

看圖說故事 
(6 節) 

故事接力賽 
(6 節) 

交給我來演 
(6 節) 

 

 
 
 
 

 

教學期程 

周次 

 

節 單元與活動 

數  名稱 

學習表現 校訂或
相關領域與 參考
指引或 議題實質

內涵 

 

學習內容(校訂) 
學習目標 學習活動 學習評量 

(名詞) 

 

資源、自編 

自選教材 

或學習單 
 

6 週 6 讀者劇場 / 

看圖說故事 

國 3-Ⅰ-4 利用注 

音讀物， 學習閱 

讀，享受 閱讀樂 

趣。 

Ab-I-5 1,500 個 

常 用 語 詞 的 認 

念。 

Ab-I-6 1,000 個 

1. 能看圖寫出 

四 要 素 

（人、事、 

時、地）。 

一、看圖說故事 

老師請學生 看圖說出 看見什 

麼，並透過問句請學生練習熟 

悉以人時地物，講出一個完整 

參與態度 

口語表達 

實作評量 

學生作品 

常 用 語 詞 的 使  2. 能看圖說出 

用。 一個包含四 

要素的完整 

故事。 

故事。 二

、看圖寫故事 

老師請學生透過學習單，請學 

生一句圖中的人事時地，發揮 

創意寫出一個完整故事。 

https://drive.google.com/drive/folders/1OPMwOszqKdAREq8aY-KbRqrnJsWN3mJP


 

6 週 6 讀者劇場 / 國 2-Ⅰ-1  以正確 Aa-I-5 標注注音 1. 能透過繪本 一、看圖說故事接力賽  *教學簡案 參與態度  

故事接力賽 發音流利的說出語 符 號 的 各 類 文   圖片進行故 1. 引起動機 口語表達 

意完整的話。 本。  事 接 龍 活    學生會根據老師拿的圖卡 實作評量 

 動。 接力講述完一個故事。 

2. 能透過網站  每個故事應包含起始、中 

 題目檢核閱 間和結尾部分。 

 讀理解能力  全班合力完成後，老師總 

 （出場券） 結並請學生想想過成有趣 

與遇到的困難。 

 將學生分成小組，每組  4- 

5 人。 

2. 發展活動 

每組抽一些語詞，學生分工並  

畫下這些語詞，語詞包括不同  

的場景（如森林、海邊、城市  

等）、角色（如小動物、人、怪 

物等）和物件（ 如 玩具、食  

物、交通工具等）。 

 每組根據圖畫卡片進行討 

論，創作故事的 起 始部  

分。 

 繼續討論和創作故事的中 

間部分。 

 完成故事的結尾部分。 

3. 統整活動 

 每組輪流上台，展示他們 

的圖畫並講述他 們 的故  

事。 

 其他學生可以提 問 或評  

論，鼓勵互動和交流。 

 討論和反思 

每組學生分享他們的創作 

過程和感受。 



 

       如何想出故事的？   

 哪些部分最有挑戰性？ 

 他們最喜歡哪個部分的 

故事？ 

6 週 6 讀者劇場 / 國 2-Ⅰ-3  與他人 Ab-I-6 1,000 個 1. 能比較劇本 一、劇本小探索 參與態度  

交給我來演 交談時，能適當的 常 用 語 詞 的 使   與一般文本 透過讓學生閱讀簡單的劇本片 口語表達 

提問、合 宜的回  用。  的差異與認 段，並與他們熟悉的故事書進 實作評量 

答，並分享想法。  識 劇 本 架   行比較，來幫助他們理解劇本 

 構。 與一般文本的差異。 

2. 能根據劇本 二、交給我來演 

 台詞進行角 分小組選擇不同劇本，並挑選 

 色扮演。 角色，進行簡單的角色扮演， 

練習說台詞。 

各小組試著 創作加入 更多對  

話，並運用 圖畫與書 寫的方  

式，將新增的對話紀錄下來， 

並透過角色扮演同心協力唸讀 

台詞完成讀者劇場。 

 


