
C6-1 彈性學習課程計畫(第二類) 

臺南市立新化區那拔國民小學 113學年度第一學期三~六年級彈性學習課程計畫 

社團活動或技藝課程名稱 樂高機器人 實施年級 三~六 教學節數 本學期共( 40 )節 社團編號  

彈性學習課程規範 2.社團活動與技藝課程(□社團活動□技藝課程) 

總綱或領綱核心素養 

科 E4體會動手實作的樂趣，並養成正向的科技態度。  

資 E2 使用資訊科技解決生活中簡單的問題。 

資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。 

資 E7 使用資訊科技與他人建立良好的互動關係。 

資 E13 具備學習資訊科技的興趣。 

課程目標 

科技素養：提升學生對機器人及相關科技的理解和應用能力。 

創新思維：培養學生的創新能力和解決問題的技巧。 

團隊合作：通過小組合作項目，增強學生的協作和溝通能力。 

實踐應用：鼓勵學生將所學知識應用於實際項目，完成機器人設計與製作。 

課程架構脈絡 

教學期程 節數 
單元或課程

名稱 
學習內容 學習目標 

學習評量 

(評量方式) 
備註 

第一週 

8/30-8/31 
2 機器人概論 

了解機器人的基本概念、歷史及

應用領域。 

學生能夠描述機器人的基本功能

和應用範圍。 

1. 平時觀察 

2. 問答測驗 
 

第二週 

9/01-9/07 
2 機器人概論 

了解機器人的基本概念、歷史及

應用領域。 

學生能夠描述機器人的基本功能

和應用範圍。 

1. 平時觀察 

2. 問答測驗 
 

第三週 

9/08-9/14 
2 

機器人組件

介紹 

認識機器人的主要組件，如傳感

器、驅動器和控制器。 

學生能夠識別並描述各主要組件

的功能。 

1. 平時觀察 

2. 組件辨識測驗 
 

第四週 

9/15-9/21 
2 

機器人組件

介紹 

認識機器人的主要組件，如傳感

器、驅動器和控制器。 

學生能夠識別並描述各主要組件

的功能。 

1. 平時觀察 

2. 組件辨識測驗 
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第五週 

9/22-9/28 
2 

簡單機器人

建構 

學習基本的機器人建構技巧，進

行簡單的機器人組裝。 

學生能夠組裝一個簡單的機器人

模型。 

1. 平時觀察 

2. 技能測驗 
 

第六週 

9/29-10/05 
2 

簡單機器人

建構 

學習基本的機器人建構技巧，進

行簡單的機器人組裝。 

學生能夠組裝一個簡單的機器人

模型。 

1. 平時觀察 

2. 技能測驗 
 

第七週 

10/06-10/12 
2 

機器人運動

控制 

學習如何控制機器人的運動，包

括前進、後退和轉彎。 

學生能夠編寫簡單的程序來控制

機器人的運動。 

1. 平時觀察 

2. 程序測試 
 

第八週 

10/13-10/19 
2 

機器人運動

控制 

學習如何控制機器人的運動，包

括前進、後退和轉彎。 

學生能夠編寫簡單的程序來控制

機器人的運動。 

1. 平時觀察 

2. 程序測試 
 

第九週 

10/20-10/26 
2 傳感器應用 

了解和應用不同的傳感器，如超

聲波傳感器和光感傳感器 

學生能夠使用傳感器來感知環境

並做出反應。 

1. 平時觀察 

2. 傳感器測試 
 

第十週 

10/27-11/02 
2 傳感器應用 

了解和應用不同的傳感器，如超

聲波傳感器和光感傳感器 

學生能夠使用傳感器來感知環境

並做出反應。 

1. 平時觀察 

2. 傳感器測試 
 

第十一週 

11/03-11/09 
2 

機器人編程

基礎 
學習基礎的機器人編程語言 

學生能夠編寫基礎的機器人控制

程序。 

1. 平時觀察 

2. 編程測試 
 

第十二週 

11/10-11/16 
2 

機器人編程

基礎 
學習基礎的機器人編程語言 

學生能夠編寫基礎的機器人控制

程序。 

1. 平時觀察 

2. 編程測試 
 

第十三週 

11/17-11/23 
2 

機器人競賽

準備 

為即將舉行的機器人競賽做準

備，包括任務設計和分工。 

學生能夠設計並準備參加簡單的

機器人競賽。 

1. 平時觀察 

2. 競賽準備情況 
 

第十四週 

11/24-11/30 
2 

機器人競賽

準備 

為即將舉行的機器人競賽做準

備，包括任務設計和分工。 

學生能夠設計並準備參加簡單的

機器人競賽。 

1. 平時觀察 

2. 競賽準備情況 
 

第十五週 

12/01-12/07 
2 機器人競賽 

參加機器人競賽，實地應用所學

知識。 

學生能夠展示機器人製作和編程

技能。 

1. 平時觀察 

2. 技能測驗 

3. 實作評量 

 

第十六週 

12/08-12/14 
2 機器人競賽 

參加機器人競賽，實地應用所學

知識。 

學生能夠展示機器人製作和編程

技能。 

1. 平時觀察 

2. 技能測驗 

3. 實作評量 
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第十七週 

12/15-12/21 
2 機器人競賽 

參加機器人競賽，實地應用所學

知識。 

學生能夠展示機器人製作和編程

技能。 

1. 平時觀察 

2. 技能測驗 

3. 實作評量 

 

第十八週 

12/22-12/28 
2 

競賽回顧與

反思 

回顧競賽經驗，分析成功與失敗

的原因。 

學生能夠總結經驗並提出改進建

議。 

1. 反思報告 

2. 集體討論 
 

第十九週 

12/29-1/04 
2 

競賽回顧與

反思 

回顧競賽經驗，分析成功與失敗

的原因。 

學生能夠總結經驗並提出改進建

議。 

1. 反思報告 

2. 集體討論 
 

第廿週 

1/05-1/11 
2 

進階機器人

編程 

學習更高級的機器人編程技巧，

如迴圈和條件判斷。 

學生能夠編寫更複雜的機器人控

制程序。 

1. 平時觀察 

2. 編程測試 
 

第廿一週 

1/12-1/18 
2 

進階機器人

編程 

學習更高級的機器人編程技巧，

如迴圈和條件判斷。 

學生能夠編寫更複雜的機器人控

制程序。 

1. 平時觀察 

2. 編程測試 
 

◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 

◎備註可加註說明各社團以年段或班群實施現況、議題融入或教材設計說明，無則免填。 

◎各社團務必寫一份。 
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臺南市立新化區那拔國民小學 113學年度第二學期三~六年級社團辦理一覽總表 

社團編號 社團活動名稱 社團教學總節數 是否跨年級實施 預計實施方式 

1 樂高機器人 40 是  否□ 
每週【2】節 

□隔週【  】節 

2   是□  否□ 
□每週【  】節 

□隔週【  】節 

3   是□  否□ 
□每週【  】節 

□隔週【  】節 

4   是□  否□ 
□每週【  】節 

□隔週【  】節 

5   是□  否□ 
□每週【  】節 

□隔週【  】節 

6   是□  否□ 
□每週【  】節 

□隔週【  】節 

7   是□  否□ 
□每週【  】節 

□隔週【  】節 

8   是□  否□ 
□每週【  】節 

□隔週【  】節 

9   是□  否□ 
□每週【  】節 

□隔週【  】節 

10   是□  否□ 
□每週【  】節 

□隔週【  】節 

◎如行列太多或不足，請自行增刪。 
◎上列全部社團請如實一一撰寫社團個別之 C6-1彈性學習課程計畫。 
◎實施如有跨年級實施也請敘明，實施週次如有與其他類課程對開也請於最右一欄如實說明。 

  



C6-1 彈性學習課程計畫(第二類) 

臺南市立新化區那拔國民小學 113學年度第二學期三~六年級彈性學習課程計畫 

社團活動或技藝課程名稱 樂高機器人 實施年級 三~六 教學節數 本學期共( 40 )節 
社團

編號 
 

彈性學習課程規範 2.社團活動與技藝課程(□社團活動□技藝課程) 

總綱或領綱核心素養 

科 E4體會動手實作的樂趣，並養成正向的科技態度。  

資 E2 使用資訊科技解決生活中簡單的問題。 

資 E5 使用資訊科技與他人合作產出想法與作品。 

資 E7 使用資訊科技與他人建立良好的互動關係。 
資 E13 具備學習資訊科技的興趣。 

課程目標 

科技素養：提升學生對機器人及相關科技的理解和應用能力。 

創新思維：培養學生的創新能力和解決問題的技巧。 

團隊合作：通過小組合作項目，增強學生的協作和溝通能力。 
實踐應用：鼓勵學生將所學知識應用於實際項目，完成機器人設計與製作。 

課程架構脈絡 

教學期程 節數 
單元或課程

名稱 
學習內容 學習目標 

學習評量 

(評量方式) 
備註 

第一週 

2/2-2/08 
2 

機器人設計

與創新 

學習機器人的創新設計理念，進

行創意激盪。 

學生能夠提出創新機器人設計方

案。 

創意設計設計圖

報告 
 

第二週 

2/09-2/15 
2 

創意機器人

建構 

根據設計方案開始建構創意機器

人。 

學生能夠將設計方案轉化為實際

模型。 

1. 平時觀察 

2. 建構測試 
 

第三週 

2/16-2/22 
2 

創意機器人

建構 

根據設計方案開始建構創意機器

人。 

學生能夠將設計方案轉化為實際

模型。 

1. 平時觀察 

2. 建構測試 
 

第四週 

2/23-3/01 
2 

機器人功能

拓展 

學習如何為機器人添加更多功

能，如語音控制和圖像識別。 

初步介紹：各項感測器 

學生能夠為機器人設計並實現新

的功能。 

1. 平時觀察 

2. 功能測試 
 

第五週 

3/02-3/08 
2 

機器人功能

拓展 

學習如何為機器人添加更多功

能，如語音控制和圖像識別。 

學生能夠為機器人設計並實現新

的功能。 

1. 平時觀察 

2. 功能測試 
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感測器 1：超音波介紹與應用 

第六週 

3/09-3/15 
2 

機器人功能

拓展 

學習如何為機器人添加更多功

能，如語音控制和圖像識別。 

感測器 1：超音波應用 

學生能夠為機器人設計並實現新

的功能。 

1. 平時觀察 

2. 功能測試 
 

第七週 

3/16-3/22 
2 

機器人功能

拓展 

學習如何為機器人添加更多功

能，如語音控制和圖像識別。 

感測器 1：超音波應用 

學生能夠為機器人設計並實現新

的功能。 

1. 平時觀察 

2. 功能測試 
 

第八週 

3/23-3/29 
2 

機器人功能

拓展 

學習如何為機器人添加更多功

能，如語音控制和圖像識別。 

感測器 2：觸碰感測 

學生能夠為機器人設計並實現新

的功能。 

1. 平時觀察 

2. 功能測試 
 

第九週 

3/30-4/5 
2 

機器人功能

拓展 

學習如何為機器人添加更多功

能，如語音控制和圖像識別。 

感測器 2：觸碰感測 

學生能夠為機器人設計並實現新

的功能。 

1. 平時觀察 

2. 功能測試 
 

第十週 

4/06-4/12 
2 

機器人功能

拓展 

學習如何為機器人添加更多功

能，如語音控制和圖像識別。 

感測器 2：觸碰感測 

學生能夠為機器人設計並實現新

的功能。 

1. 平時觀察 

2. 功能測試 
 

第十一週 

4/13-4/19 
2 

機器人功能

拓展 

學習如何為機器人添加更多功

能，如語音控制和圖像識別。 

感測器 3：顏色感測 

學生能夠為機器人設計並實現新

的功能。 

1. 平時觀察 

2. 功能測試 
 

第十二週 

4/20-4/26 
本市 4/21(一)至 4/24(四)辦理 114年度全國中等學校運動會，故全市國中小、高中學校全面停課。 

第十三週 

4/27-5/03 
2 

機器人功能

拓展 

學習如何為機器人添加更多功

能，如語音控制和圖像識別。 

感測器 3：顏色感測 

學生能夠為機器人設計並實現新

的功能。 

1. 平時觀察 

2. 功能測試 
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第十四週 

5/04-5/10 
2 

機器人功能

拓展 

學習如何為機器人添加更多功

能，如語音控制和圖像識別。 

感測器 3：顏色感測 

學生能夠為機器人設計並實現新

的功能。 

1. 平時觀察 

2. 功能測試 
 

第十五週 

5/11-5/17 
2 

進階機器人

應用 

學習進階機器人應用，如自動導

航和機械臂控制。 

循線小車 

學生能夠應用進階技術提升機器

人的功能。 

1. 平時觀察 

2. 應用測試 
 

第十六週 

5/18-5/24 
2 

進階機器人

應用 

學習進階機器人應用，如自動導

航和機械臂控制。 

循線小車 

學生能夠應用進階技術提升機器

人的功能。 

1. 平時觀察 

2. 應用測試 
 

第十七週 

5/25-5/31 
2 

進階機器人

應用 

學習進階機器人應用，如自動導

航和機械臂控制。 

AI自動跟車 

學生能夠應用進階技術提升機器

人的功能。 

1. 平時觀察 

2. 應用測試 
 

第十八週 

6/01-6/07 
2 

進階機器人

應用 

學習進階機器人應用，如自動導

航和機械臂控制。 

AI自動跟車 

學生能夠應用進階技術提升機器

人的功能。 

1. 平時觀察 

2. 應用測試 
 

第十九週 

6/08-6/14 
2 

進階機器人

應用 

學習進階機器人應用，如自動導

航和機械臂控制。 

AI自動跟車 

學生能夠應用進階技術提升機器

人的功能。 

1. 平時觀察 

2. 應用測試 
 

第廿週 

6/15-6/21 
2 

創新機器人

設計挑戰 

進行創新設計挑戰，要求學生設

計並製作一個有特定功能的機器

人。 

學生能夠應用所學知識進行創新

設計。 

1. 創新設計報

告 

2. 實作評量 

 

第廿一週 

6/22-6/28 
2 

創新機器人

設計挑戰 

進行創新設計挑戰，要求學生設

計並製作一個有特定功能的機器

人。 

學生能夠應用所學知識進行創新

設計。 

1. 創新設計報

告 

2. 實作評量 

 

第廿二週 

6/29-6/30 
0      
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◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 

◎備註可加註說明各社團以年段或班群實施現況、議題融入或教材設計說明，無則免填。 

◎各社團務必寫一份。 

 


