
C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程) 

臺南市公立關廟區深坑國民小學 113學年度(第一學期)六年級彈性學習 運算思維 E起來 課程計畫 

學習主題名稱 

(中系統) 
運算思維智慧王 1 

實施年級 

(班級組別) 
六年級 

教學 

節數 
本學期共(42)節 

彈性學習課程 

四類規範 
1.統整性探究課程 (主題□專題□議題)    

設計理念 
互動與關聯： 

使學生察覺學校發放文件的問題，運用生活中的網路與機器人科技，透過人機互動的方式，達成文件送達指定位置的目標。 

本教育階段 

總綱核心素養 

或議題實質內涵 

E-A2 具備探索問題的思考能力，並透過體驗與實踐處理日常生活問題。 

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。 

課程目標 
以運算思維能力為核心，設計跨領域的兒童程式課，採取問題導向學習策略與合作教法進行教學，以啟發生對於科技與程式的興

趣培養 正向的問題解決態度與資訊素養 。 

配合融入之領域

或議題 
有勾選的務必出現在

學習表現 

□國語文  □英語文  □英語文融入參考指引 □本土語     

□數學    □社會    自然科學  □藝術   □綜合活動 

□健康與體育 □生活課程 □科技  科技融入參考指引 

□性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 □科技教育  □資訊教育  □能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育      

總結性 

表現任務 
須說明引導基準：學

生要完成的細節說明 

成果發表會：先以簡報向大家介紹自行設計智慧跟隨車和循線自走車的過程與應用。再使用機器車將寒假行事曆、新年賀卡送到

各班教室，請各班學生代表簽名，再回到辦公室。 

課程架構脈絡(單元請依據學生應習得的素養或學習目標進行區分)(單元脈絡自行增刪) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第一單元-製作簡報
我可以 

(8節) 
1.能使用 Canva 製作簡報。 

2.能上臺發表簡報內容。 

第二單元- AI機器
人教育基礎課程-
距離感應器-智慧

跟隨車 

(16節) 
1.學會 If Then Else 判斷式的使
用學會距離感測器的使用 
2.判斷式與移動積木指令的合併
使用。 

第三單元- AI機器人教
育基礎課程-顏色感應
器-循線自走車-反射 

(18節) 
1.學習應用顏色感測器 
2.理解循線邏輯及方法 
3.學習應用 if then else 判斷式概念 
4.完成循線任務 

  



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程) 

教學期程 節數 
單元與活動 

名稱 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 

議題實質內涵 

學習內容 

(校訂) 
學習目標 學習活動 學習評量 

自選自編教材 

或學習單 

第 1-4週 8 

第一單元 

製作簡報我

可以 

資議 a-Ⅱ-2 

概述健康的資

訊科技使用習

慣。 

資議 a-Ⅱ-4 

體會學習資訊

科技的樂趣。 

國 2-Ⅲ-6 結合 

科技與資訊， 

提升表達的效

能。 

自-E-B2 

能了解科技及

媒體的運用方

式，並從學習

活動、日常經

驗 及 科 技 運

用 、 自 然 環

境、書刊及網

路媒體等，察

覺問題或獲得

有助於探究的

資訊。 

1.Canva 1.能使用 Canva

製作簡報。 

2.能上臺發表

簡報內容。 

1. 教師說明：這學期會讓學生將

學習過程、成果與心得以簡報

的方式整理，上臺報告。因此

第一單元學習如何運用 Canva

製作簡報。 

2. 請學生使用 Google 教育帳號

進入 Canva。 

3. 請學生至 Padlet 裡連結課堂

簡報，教師示範 Canva 的功能

與操作。 

4. 學生小試身手：主題是「自我

介紹」，完成後上臺發表。 

5. 學生實作：主題：「運算思維

智慧王 1」成果報告：先手寫

出大致的架構，再依此選擇需

要的尺寸與模板，進行編輯： 

封面 

內容架構 

背景、色調、文字與排版：

提醒學生文字在精，不在多，

切勿全文貼上。 

編輯照片 

檔案匯出 

6. 請學生介紹自己的「運算思維

智慧王 1」成果報告架構，師

長與同學給予回饋。 

口頭報告 

聽力與口

語溝通 

實際操作 

1. 簡報-製作簡

報我可以 

第 5-12週 16 

第四單元 

AI 機器人教

育基礎課程-

資議 a-Ⅱ-2 

概述健康的資

訊科技使用習

1. 學 會 If 

Then 

Else 判

1.學會 If Then 

Else 判斷式的

使用學會距離

教師：小朋友是否有跟爸媽出遊

時，塞在車陣中的經驗呢？這時

候開車的爸媽們一定覺得開開停

口頭報告 

聽力與口

語溝通 

簡報- AI機器人

教育基礎課程-

距離感應器-智



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程) 

距離感應器-

智慧跟隨車 

慣。 

資議 a-Ⅱ-4 

體會學習資訊

科技的樂趣。 

斷式的使

用學會距

離感測器

的使用 

2. If Then 

Else 判

斷式 

感測器的使用 

2.判斷式與移

動積木指令的

合併使用。 
 

停的很疲累吧！如果車子可以偵

測距離，然後跟隨前面車子自動

前進後退的話是不是就輕鬆多了

呢！ 

1. 觀賞影片：跟車系統 

2. 請學生說說看，觀看後的感

想。（使用 Slido統計） 

3. 動動腦：這個智慧跟隨車可以

應用在日常生活裡的哪些地方

呢？學生回答：交通安全宣

導、排隊時。老師請學生自行

決定以一個情境為主題，可以

讓智慧跟隨車發揮功能。 

4. 學生先依步驟圖完成智慧跟隨

車。 

5. 教師以簡報說明，學生完成以

下任務： 

車子直行，當距離前車 20

公分時停下 

車子直行，當距離前車 20

公分時停下，前車往前距離

我們超過 20 公分時，繼續前

行一直重覆。 

車子直行，若前車距離我

們>20 公分，若前車距離我

們 10-20 公分間，車子靜止

若前車距離我們 10 公分內，

車子後退一直重覆。 

車子漸慢停車。 

6. 學生就以上四項任務實作： 

寫出動作設計 

寫出程式流程圖 

完成程式 

實際操作 慧跟隨車 

https://youtu.be/iiFx-JLQchc


C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程) 

讓智慧跟隨車完成任務 

7. 各組分享任務成果與心得，並

上傳至 padlet。接著完成成

果發表會的簡報內容一。 

第 13-21週 18 

第五單元 

AI 機器人教

育基礎課程-

顏色感應器-

循線自走車-

反射 

資議 a-Ⅱ-2 

概述健康的資

訊科技使用習

慣。 

資議 a-Ⅱ-4 

體會學習資訊

科技的樂趣。 

自-E-B2 

能了解科技及

媒體的運用方

式，並從學習

活動、日常經

驗 及 科 技 運

用 、 自 然 環

境、書刊及網

路媒體等，察

覺問題或獲得

有助於探究的

資訊。 

1. 顏色感測

器 

2. 循線邏輯

及方法 

1. 學習應用顏

色感測器 

2. 理解循線邏

輯及方法 

3. 學習應用 if 

then else

判斷式概念 

4. 完成循線任

務 

1. 教師介紹循線機器人與生活上

的應用：醫院檢體搬運系統與

無人送餐車。 

2. 動動腦：在校園的日常生活

裡，哪些方面可以讓循線自走

車來幫我們解決問題呢？ 

學生回答：送調查表到各班、

送 午 餐 麵 包 或 乳 品 到 各

班……。考慮機器車可以承擔

的重量，採以校園教室平面圖

的方式，讓機器車運送調查表

一份。 

3. 學生先依步驟圖完成循線自走

車。 

4. 教師以簡報說明循線方式，學

生完成以下任務： 

感測顏色：沿著黑色線條行

動。 

感測反射光強度-二分法。 

5. 學生實作： 

寫出動作設計 

寫出程式流程圖 

完成程式 

讓智慧跟隨車完成任務 

6. 各組分享任務成果與心得，並

上傳至 Padlet。接著完成成

果發表會的簡報內容二。 

7. 成果發表會：先以簡報向大家

介紹自行設計智慧跟隨車和循

口頭報告 

聽力與口

語溝通 

實際操作 

簡報- AI機器

人教育基礎課程

顏色感應器-循

線自走車-反射 



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程) 

線自走車的過程與應用。再使

用機器車將寒假行事曆、新年

賀卡送到各班教室，請各班學

生代表簽名，再回到辦公室。 

◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 

  



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程) 

臺南市公立關廟區深坑國民小學 113學年度(第二學期)六年級彈性學習 運算思維 E起來 課程計畫 

學習主題名稱 

(中系統) 
運算思維智慧王 2 

實施年級 

(班級組別) 
六年級 

教學節

數 
本學期共(40)節 

彈性學習課程 1.統整性探究課程 (主題□專題□議題)    

設計理念 

互動與關聯： 

使學生察覺祖父母的需求，運用生活中的網路與機器人科技，透過人機互動的方式，讓關心可以化為實際的行動，增加與祖父母互

動樂趣。 

本教育階段 

總綱核心素養 

或校訂素養 

E-A2 具備探索問題的思考能力，並透過體驗與實踐處理日常生活問題。 

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。 

課程目標 
以運算思維能力為核心，設計跨領域的兒童程式課，採取問題導向學習策略與合作教法進行教學，以啟發生對於科技與程式的興趣

培養 正向的問題解決態度與資訊素養 。 

配合融入之領域或

議題 
有勾選的務必出現在學

習表現 

國語文  □英語文  □英語文融入參考指引 □本土語     

□數學    □社會    自然科學  □藝術   □綜合活動 

□健康與體育 □生活課程 □科技  科技融入參考指引 

□性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 □科技教育  □資訊教育  □能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育      

總結性 

表現任務 
須說明引導基準：學生

要完成的細節說明 

成果發表會：先以簡報向大家介紹循線自走車與機器捕繩草的過程與應用；再播放與祖父母同樂的影片；最後跟全校師生互動。 

課程架構脈絡圖(單元請依據學生應習得的素養或學習目標進行區分)(單元脈絡自行增刪) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第一單元- AI 機器人教
育基礎課程-顏色感應
器-循線自走車-計算 

(16節) 
1.應用顏色感測器 
2.學習程式運算法 
3.學習 if then else 判斷式概念 
4.完成循線任務 

第二單元- AI機器人教
育基礎課程-機率運用-

捕繩草 
(18節) 

1.了解捕蠅草的習性外觀 
2.能搭建捕蠅草機構 
3.變數的使用與概念 
4.隨機指令的理解與使用 

第三單元-影片製
作我可以 

(6節) 
1.能使用 Canva 製作簡報與影

片。 

2.能上臺發表簡報與影片內

容。 

  



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程) 

教學期程 節數 
單元與活動 

名稱 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 

議題實質內涵 

學習內容
(校訂) 

學習目標 學習活動 學習評量 
自選自編教材 

或學習單 

第 1-8週 16 

第一單元 

AI 機器人教

育基礎課程-

顏色感應器-

循線自走車-

計算 

資議 a-Ⅱ-2 

概述健康的資

訊科技使用習

慣。 

資議 a-Ⅱ-4 

體會學習資訊

科技的樂趣。 

1. 顏色感

測器 

2. 程式運

算法 

3. if 

then 

else 判

斷式概

念 

4. 循線自

走車 

5. 應用顏色

感測器完

成任務 

6. 學習程式

運算法 

7. 能了解 if 

then else

判斷式概

念 

8. 完成循線

自走車任

務 

1. 動動腦：配合另一個彈性學習-文

化奠基．創意先行課程：祖父母

的生活裡，哪些方面可以讓循線

自走車來幫他們解決問題呢？ 

學生回答：我覺得定期送藥或保

養品給祖父母是很不錯的想法。 
（以下過程皆要錄製影片） 

2. 學生先依步驟圖完成循線自走

車。 

3. 學生建立送藥至祖父母家的模擬

路線圖與場景。使用的材料有：

積木、積木玩偶、木板（畫上路

線）、盆栽……等。 

4. 教師以簡報說明循線方式，學生

完成以下任務： 

感測反射光強度—計算二分

法、四分法 

感測反射光強度—運算式。 

5. 學生實作： 

寫出動作設計 

寫出程式流程圖 

完成程式 

讓智慧跟隨車完成任務 

6. 各組分享任務成果與心得，並上

傳至 Padlet。 

7. 成果發表會：使用循線自走車完

成送藥/保養品任務。 

8. 學生將這學期拍攝的照片與影片

上傳至學校雲端保存。 

口頭報告 

聽力與口

語溝通 

實際操作 

簡報- AI機器人

教育基礎課程顏

色感應器-循線自

走車-計算 



C6-1彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程) 

第 9-15週 14 

第二單元 

AI 機器人教

育基礎課程-

機率運用-捕

繩草 

資議 a-Ⅱ-2 

概述健康的資

訊科技使用習

慣。 

資議 a-Ⅱ-4 

體會學習資訊

科技的樂趣。 

國 2-Ⅲ-6 結合 

科技與資訊， 

提升表達的效

能。 

自-E-B2 

能了解科技及

媒體的運用方

式，並從學習

活動、日常經

驗 及 科 技 運

用 、 自 然 環

境、書刊及網

路媒體等，察

覺問題或獲得

有助於探究的

資訊。 

1. 捕蠅草 

2. 變數 

3. 隨機指

令 

1. 了解捕蠅

草的習性

外觀 

2. 能搭建捕

蠅草機構 

3. 能了解變

數的使用

與概念 

9. 能使隨機

指令完成

任務 

1. 觀賞捕繩草影片。請學生說出捕

繩草的外觀、特性與如何捕捉獵

物。 

2. 教師補充以簡報捕繩草小知識。 

（以下過程皆要錄製影片） 

3. 教師：在文化奠基課程裡，我們

進行規畫祖父母健康飲食的課

程，在向祖父母宣導時，是否可

以設計一個互動的有趣小遊戲，

讓長輩們開心，更願意聽我們宣

導。想想看，我們是否可以應用

「當昆蟲進入葉面時，頻繁碰觸

感應器官-感覺毛，兩瓣的葉就會

很迅速的合起來」來製作「製作

一個碰觸後會隨機夾人的機器

人」。 

4. 教師以簡報說明： 

 什 麼 是 變 數 （ Variable ，

scalar）：？ 

為什麼需要變數？ 

如何新增變數？ 

牛刀小試：學生製作 a.「計時

器」、b. 計時器加裝感應器變身

鬧鐘 

認識隨機（Randomness）：在

遊戲中這種不確定性可以帶來刺

激的樂趣。 

5. 學生先依步驟圖完成機器捕繩

草。 

6. 教師提問除了機器捕繩草，我們

還需要什麼呢？學生可能回答[電

腦] [控制器] [壓力感應器] [馬

達]，還有創意。 

口頭報告 

聽力與口

語溝通 

實際操作 

簡報- AI 機器人

教育基礎課程-機

率運用-捕繩草 

https://youtu.be/PYkksGmn4Io
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7. 學生實作： 

寫出動作設計 

 
寫出程式流程圖 

完成程式 

讓機器捕繩草完成任務 

8. 先邀請班上師長同學試玩後給予

回饋。再邀請家中的長輩一起同

樂：答對健康飲食的題目就

pass，如果答錯，就必須把手放

進機器捕繩草裡（過程中請錄

影）。 

9. 學生將這學期拍攝的照片與影片

上傳至學校雲端保存。 

第 16-20週 10 

第三單元 

影片製作我

可以 

資議 a-Ⅱ-2 

概述健康的資

訊科技使用習

慣。 

資議 a-Ⅱ-4 

體會學習資訊

科技的樂趣。 

國 2-Ⅲ-6 結合 

科技與資訊， 

提升表達的效

能。 

1.canva 1. 能 使 用

Canva 製作

簡 報 與 影

片。 

2.能上臺發表

簡報與影片

內容。 

1. 教師介紹 canva 製作影片的功

能。 

2. 學生實作：分組完成上臺報告簡

報與影片。 

3. 成果發表會：先以簡報向大家介

紹循線自走車與機器捕繩草的過

程與應用；再播放與祖父母同樂

的影片；最後跟全校師生互動。 

4. 請全校師上至 padlet回饋。 

口頭報告 

聽力與口

語溝通 

實際操作 

簡報-影片製作我

可以 

◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 

機
器
捕
繩
草

抓夾運動

觸踫裝置

隨機運用

花朵旋轉
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