
C6-1 彈性學習課程計畫 (第一類-單元活動設計)  

臺南市公立永康區永康國民小學 113 學年度第一學期六年級彈性學習【數位 e 把罩】課程計畫 

學習主題名稱 

(中系統) 

埔羌頭實踐家 

(小小觀察員篇) 

實施年級 

(班級組別) 
六年級 

教學 

節數 
本學期共(22)節 

彈性學習課程 

四類規範 
■統整性探究課程 (□主題■專題□議題)    

設計理念 
1.系統與模型：培養學生理解微電腦運作原理、應用微電腦運算工具之思維能力。  

2.交互作用：讓學生互相分析問題、發展解題方法，進行有效的決策後，動手實作設計程式。 

本教育階段 

總綱核心素養 

或議題實質內涵 

E-A2 具備探索問題的思考能力，並透過體驗與實踐處理日常生活問題。 

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。 

E-B3 具備藝術創作與欣賞的基本素養，促進多元感官的發展，培養生活環境的美感體驗。 

課程目標 學生能理解微電腦運作原理，將其應用在生活中問題解決，利用微電腦表達想法，與他人溝通互動。 

配合融入之 

領域或議題 

□國語文  □英語文  □英語文融入參考指引 □本土語 

□數學    □社會    □自然科學  ■藝術   ■綜合活動 

□健康與體育   □生活課程   □科技  ■科技融入參考指引 

□性別平等教育 □人權教育 ■環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 ■科技教育  ■資訊教育  □能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育      

總結性 

表現任務 

擬定一個情境，利用程式編碼，搭配圖像、數字或文字並加上旋律或音效，完成觀察紀錄。 

推薦 6個台南私房景點或步道隨選器(電子骰)，並於實際行走時可記錄步數，指引方向。 

課程架構脈絡(單元請依據學生應習得的素養或學習目標進行區分)(單元脈絡自行增刪) 

 

 

  

小小車廂觀察員- 
表情符號編碼(5) 
設計四種表情符號顯示

於微型電腦上 

   

小小車廂觀察員- 
自己的旋律(10) 

創作自己的旋律於微型
電腦播放 

   

小小旅行探險家- 
散步方位隨選器

(7) 
設計自己的散步方位隨

選器 
 



C6-1 彈性學習課程計畫 (第一類-單元活動設計)  

本表為第一單元教學流程設計/(本學期共三個單元) 

單元名稱 小小觀察員-紀錄表情符號 教學期程 第 1週至第 5週 教學節數 
5節 

200 分鐘 

學

習

重

點 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 

議題實質內涵 

資 t-III-1 能認識常見的資訊系統。 

資 t-III-2 能使用資訊科技解決生活中簡單的問題。 

資 a-III-3 能了解並遵守資訊倫理與使用資訊科技的相關規範。 

綜 2d-III-2 體察、分享並欣賞生活中美感與創意的多樣性表現。 

學習內容(校訂) 

1. 微電腦簡介 

2. 微電腦程式語言的類型  

3. 微電腦積木形狀與顏色  

4. 擬定一個情境，利用程式編碼，搭配圖像、數字或文字，完成觀察紀錄。  

5. 與電腦配對並執行 

學習目標 擬定一個情境，利用程式編碼，搭配圖像、數字或文字，完成觀察紀錄 

教師提問/學習活動 

學習評量/學習資源 

時間

規劃
(節數) 

教師的提問或引導 
學生的學習活動 

學生要做甚麼 

學習評量 
掌握關鍵檢核點，透過

什麼工具或形式＋要看

到什麼？ 

學習資源 

5 

1. 生活周遭常常可以看到微電腦的應用，你可以說說看運

用在那些地方嗎？ 

2. 這塊板子為什麼被稱作微電腦呢？ 

3. 請觀察，板子由什麼元件組成？ 

4. 本學年度使用的板子為第幾個版本？新增的功能有哪些? 

5. 如何連接、啟動微電腦？需注意什麼？ 

6. 平常搭乘運輸工具時候你都在做什麼呢？會利用什麼工

具觀察周遭環境？觀察會著重在哪些方面？ 

7. 圖文創作：試著擬定一個情境，利用程式編碼，搭配圖

像、數字或文字，完成觀察紀錄。 

1. 認識微電腦組成元件 

2. 認識積木形狀與顏色 

3. 能擬定情境，於紙上設計

出四種以上表情符號 

4. 利用LED、按鈕與觸摸感

測器的積木堆疊顯示多元

圖示 

5. 能夠利用電腦設計程式下

載程式到微電腦執行結果 

 

口頭評量 

 

專題製作- 

擬定一個情境，利用程

式編碼，搭配圖像、數

字或文字，完成觀察紀

錄 

1. 用 micro:bit 

v2.x 寫程式

（碁峯） 

2. micro bit 介

紹(因材網) 

3. 藝術與文化-

運輸 

4. 車廂觀察 

Dinalf 攝影

集、車窗前的

美麗臉孔！ 

5. 小小車廂觀察

員_表情符號

編碼.pdf 

NKNUBLOCK 功

能開發所需元

件 

https://adl.edu.tw/modules_new.php?op=modload&name=assignMission&file=ks_viewskill_new&ind=CT-UDB-02-S01&mid=47793#video
https://adl.edu.tw/modules_new.php?op=modload&name=assignMission&file=ks_viewskill_new&ind=CT-UDB-02-S01&mid=47793#video
https://artsandculture.google.com/entity/%E9%81%8B%E8%BC%B8/m07bsy?categoryId=topic&hl=zh-TW
https://artsandculture.google.com/entity/%E9%81%8B%E8%BC%B8/m07bsy?categoryId=topic&hl=zh-TW
https://photoblog.hk/249749/%E5%B7%A5%E7%A8%8B%E5%B8%AB-dina-alfasi-%E7%9A%84%E6%89%8B%E6%A9%9F%E6%94%9D%E5%BD%B1%E7%B3%BB%E5%88%97%EF%BC%8C%E5%B0%87%E8%BB%8A%E5%BB%82%E7%95%B6%E6%98%AF%E4%BA%BA%E9%A1%9E%E8%A7%80%E5%AF%9F/
https://www.instagram.com/dinalf/
https://www.instagram.com/dinalf/
https://www.itislooker.com/post03150981126454
https://www.itislooker.com/post03150981126454


C6-1 彈性學習課程計畫 (第一類-單元活動設計)  

本表為第二單元教學流程設計/(本學期共三個單元) 

單元名稱 小小觀察員-自己的旋律 教學期程 第 6週至第 15週 教學節數 
10 節 

400 分鐘 

學

習

重

點 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 

議題實質內涵 

資 a-III-1 能了解資訊科技於日常生活之重要性。 

資 a-III-4 能具備學習資訊科技的興趣。 

資 p-III-4 能利用資訊科技分享學習資源與心得。 

藝-E-B2 識讀科技資訊與媒體的特質及其與藝術的關係。 

學習內容(校訂) 

1. 播放內建的音效 

2. 應用變數、隨機取數、條件判斷和函式簡化編程結構播放不同音樂 

3. 認識基礎樂理 

4. 認識演奏旋律及演奏音階的差別 

5. 認識各國交通運輸提示音或旋律 

6. 擬定一個情境，利用程式編曲，搭配圖像、數字或文字，完成創作。 

7. 能夠利用電腦設計程式下載程式到微電腦執行結果 

學習目標 擬定一個情境，利用 makecode 程式編曲，搭配圖像、數字或文字，完成創作。 

教師提問/學習活動 

學習評量/學習資源 

時間

規劃
(節數) 

教師的提問或引導 
學生的學習活動 

學生要做甚麼 

學習評量 
掌握關鍵檢核點 

學習資源 

10 

1. 認識音樂盒的歷史(連結、連結) 

2. 認識音樂盒種類，現在最新類型的音樂盒為電子控制音

樂盒，你認為可能是怎麼運作的？ 

3. 這些音樂盒直接將音樂用數位的格式儲存，並且通過電

腦軟體創建或編輯音樂，將音樂數據傳輸到音樂盒中進

行演奏。這種音樂盒通常需要電源供應，並且可以通過 

USB，SD 卡或藍牙接口連接到電腦。 

4. 播放內建的音效吧！ 

5. 認識復古點播機(連結) 

6. 應用變數、隨機取數和條件判斷播放不同音樂 

7. 認識各國交通運輸提示音或旋律(台北捷運、各國電車提

示音集結、小小車廂觀察員-自己的旋律上課講義、音高

創作) 

8. 使用旋律或音階編輯器製作屬於自己的旋律，若還有時

間可試試看陣列方式，範例：超級瑪利歐(陣列)。 

9. 擬定一個情境，利用程式編曲，搭配圖像、數字或文

字，完成創作。 

1. 播放內建的音效 

2. 認識元件-蜂鳴器 

3. 應用變數、隨機取數和

條件判斷播放不同音樂 

4. 應用函式簡化編程結構 

5. 認識基礎樂理 

6. 認識演奏旋律及演奏音

階的差別 

7. 認識各國交通運輸提示

音或旋律 

8. 擬定一個情境，利用程

式編曲，搭配圖像、數

字或文字，完成創作 

9. 能夠利用電腦設計程式

下載程式到微電腦執行

結果 

口頭評量 

 

專題製作- 

擬定一個情境，利用程

式編曲，搭配圖像、數

字或文字，完成創作。 

1. 用 micro:bit 

v2.x 寫程式

（碁峯） 

2. 小小車廂觀察

員-自己的旋

律上課講義 

3. 台灣高鐵藝術

計畫(寶島隨

身聽) 

4. 日本山手線離

站音樂 

桃園捷運進站

一般版 

5. 台北聲音地景

計畫 

6. 北捷閘門警示

聲 

https://murobox.com/zh/our-story-2/birthplace-of-music-box/
https://murobox.com/zh/%E9%9F%B3%E6%A8%82%E7%9B%92%E5%B0%8F%E7%9F%A5%E8%AD%98/
https://www.youtube.com/watch?v=6ziEH5VR0DM
https://www.youtube.com/watch?v=KUbkFlB5E_8
https://www.youtube.com/watch?v=QWjGz_ciENc&list=WL&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=QWjGz_ciENc&list=WL&index=11
https://www.canva.com/design/DAEt-GkbS6I/HmKeJbumcjFDaX_lQySYOQ/view?utm_content=DAEt-GkbS6I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://learningmusic.ableton.com/zh-Hant/notes-and-scales/adding-more-notes.html
https://learningmusic.ableton.com/zh-Hant/notes-and-scales/adding-more-notes.html
https://makecode.microbit.org/36026-54023-05236-28369
https://www.canva.com/design/DAEt-GkbS6I/HmKeJbumcjFDaX_lQySYOQ/view?utm_content=DAEt-GkbS6I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEt-GkbS6I/HmKeJbumcjFDaX_lQySYOQ/view?utm_content=DAEt-GkbS6I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEt-GkbS6I/HmKeJbumcjFDaX_lQySYOQ/view?utm_content=DAEt-GkbS6I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.thsrc.com.tw/ArticleContent/b718efb0-f9ff-49d3-9961-6a4d58982d8e#formosawalkman
https://www.thsrc.com.tw/ArticleContent/b718efb0-f9ff-49d3-9961-6a4d58982d8e#formosawalkman
https://www.thsrc.com.tw/ArticleContent/b718efb0-f9ff-49d3-9961-6a4d58982d8e#formosawalkman
https://www.youtube.com/watch?v=7c_TmELfuZo&t=33s
https://www.youtube.com/watch?v=7c_TmELfuZo&t=33s
https://www.youtube.com/watch?v=LSY73AlPTKU
https://www.youtube.com/watch?v=LSY73AlPTKU
http://taipeisoundscape.com/
http://taipeisoundscape.com/
https://www.youtube.com/watch?v=OJri7P4MY5I&list=PL8IN3d9Xh-DRSzH_vy-OEhgmHTMMzEPWQ&index=30
https://www.youtube.com/watch?v=OJri7P4MY5I&list=PL8IN3d9Xh-DRSzH_vy-OEhgmHTMMzEPWQ&index=30


C6-1 彈性學習課程計畫 (第一類-單元活動設計)  

10. 能夠利用電腦設計程式下載程式到微電腦執行結果 7. 隨機音符產生

器 

8. 音高創作 

9. NKNUBLOCK 功

能開發所需元

件 

本表為第三單元教學流程設計/(本學期共三個單元) 

單元名稱 小小旅行探險家-今天去哪裡？散步方位隨選器 教學期程 第 16 週至第 22週 教學節數 
7節 

280 分鐘 

學

習

重

點 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 

議題實質內涵 

資 t-III-3 能應用運算思維描述問題解決的方法。 

資 a-III-1 能了解資訊科技於日常生活之重要性。 

資 a-III-4 能具備學習資訊科技的興趣。 

資 p-III-2 能使用資訊科技與他人建立良好的互動關係。 

學習內容(校訂) 

1. 認識綠能運輸之交通工具-纜車 

2. 觀察跨域創作者如何結合藝術、宗教、產業、地方創生，厚植人與環境的關係 

3. 推薦數個台南私房景點或步道，運用加速度感測器，製作電子骰決定介紹路線及健行紀錄計步 

4. 認識方位感測器，校準電子羅盤製作指南針，紀錄方位感測值，體會科技在生活中的應用 

學習目標 推薦 6個台南私房景點或步道隨選器(電子骰)，並於實際行走時可記錄步數，指引方向。 

教師提問/學習活動 

學習評量/學習資源 

時間

規劃
(節數) 

教師的提問或引導 
學生的學習活動 

學生要做甚麼 
學習評量 

掌握關鍵檢核點  
學習資源 

7 

1. 認識綠能運輸之交通工具-貓空纜車(連結) 

2. 請觀看影片，請觀察跨域創作者如何結合藝術、宗教、

產業、地方創生，從傳統文化發展出具創新的特色，把

愛惜、尊重自然植入人心，厚植人與環境的關係？ 

3. 若請你推薦數個台南私房景點或步道，你會推薦哪裡？

為什麼？請將路線記錄下來。 

4. 加速度感測器及羅盤感測器，請找找看在哪裡？ 

5. 如何製作一個電子骰？想想看，程式裡需要包含哪些元

素？(可用變數、隨機取數或矩陣概念) 

老師發現很多小朋友帶了智慧型手錶，裏頭包含計步及

指引方位的功能，我們的微電腦也能作出這樣的功能，

讓我們來試著做做看，學習這種技術是怎麼製作出來

的，真實體會科技在生活中的應用。 

1. 認識台灣綠能大眾運輸工

具-貓空纜車。 

2. 觀察跨域創作者如何把愛

惜、尊重自然植入人心，

厚植人與環境的關係 

3. 推薦數個台南私房景點或

步道，與同學分享。 

4. 認識加速度感測器，製作

電子骰決定介紹路線及健

行紀錄計步。 

5. 認識方位感測器，校準電

子羅盤製作指南針，使微

電腦可顯示方位。 

口頭評量 

 

專題製作- 

推薦數個台南私房景點

或步道隨選器(電子

骰)，並於實際行走時

可記錄步數，指引方

向。 

1. 用 micro:bit 

v2.x 寫程式

（碁峯） 

2. 貓空纜車簡介 

3. 里山川藝術季 

4. NKNUBLOCK 功能

開發所需元件 

  

https://nicechord.com/NiceIdea/
https://nicechord.com/NiceIdea/
https://learningmusic.ableton.com/zh-Hant/notes-and-scales/adding-more-notes.html
https://www.youtube.com/watch?v=9dQlXemI8Qw
https://www.youtube.com/watch?v=8HaW5u54pbA
https://www.youtube.com/watch?v=9dQlXemI8Qw
https://worship.howwhy.tw/


C6-1 彈性學習課程計畫 (第一類-單元活動設計)  

臺南市公立永康區永康國民小學 113 學年度第二學期六年級彈性學習【數位 e 把罩】課程計畫 

學習主題名稱 

(中系統) 

埔羌頭實踐家 

(小小旅行探險家) 

實施年級 

(班級組別) 
六年級 

教學 

節數 
本學期共(20)節 

彈性學習課程 

四類規範 
1.■統整性探究課程(□主題■專題□議題)   

設計理念 
1.系統與模型：培養學生理解微電腦運作原理、應用微電腦運算工具之思維能力。  

2.交互作用：讓學生互相分析問題、發展解題方法，進行有效的決策後，動手實作設計程式。 

本教育階段 

總綱核心素養 

或議題實質內涵 

E-A2 具備探索問題的思考能力，並透過體驗與實踐處理日常生活問題。 

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。 

E-B3 具備藝術創作與欣賞的基本素養，促進多元感官的發展，培養生活環境的美感體驗。 

課程目標 
1.系統與模型：培養學生理解微電腦運作原理、應用微電腦運算工具之思維能力。  

2.交互作用：讓學生互相分析問題、發展解題方法，進行有效的決策後，動手實作設計程式。 

配合融入之 

領域或議題 

□國語文  □英語文  □英語文融入參考指引 □本土語 

□數學    □社會   ■自然科學 ■藝術   ■綜合活動 

□健康與體育   □生活課程   □科技  ■科技融入參考指引 

□性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 ■科技教育  ■資訊教育  □能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育      

總結性 

表現任務 

擬定一個情境，利用程式控制，完成燈光秀創作 

擬定一個情境，外接 LED 燈、RGB 燈，完成燈光秀創作 

專題製作評量-智慧型恆溫風扇、 

課程架構脈絡(單元請依據學生應習得的素養或學習目標進行區分)(單元脈絡自行增刪) 

 
 

本表為第一單元教學流程設計/(本學期共 3個單元) 

  

小小設計家- 
燈光秀設計 1(7) 

利用聲音、光線控制，
完成燈光秀創作 

 
  

小小設計家- 
燈光秀設計 2(6) 

外接 LED 燈、RGB 燈，
讓燈光秀更加豐富 

 
  

小小觀察員- 溫度

偵測警報器(7) 
運用 LED 燈、馬達製作

簡易的溫度偵測警報器 
 



C6-1 彈性學習課程計畫 (第一類-單元活動設計)  

單元名稱 小小設計家-燈光秀設計 1 教學期程 第 1週至第 7週 教學節數 
7節 

280 分鐘 

學

習

重

點 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 

議題實質內涵 

資 p-III-2 能使用資訊科技與他人建立良好的互動關係。 
藝-E-B2 識讀科技資訊與媒體的特質及其與藝術的關係。 

藝-E-C1 識別藝術活動中的社會議題。 

學習內容(校訂) 
1. 了解地方創生涵義 

2. 認識光線感測器及聲音感測器及燈光程式碼運用 

學習目標 擬定一個情境，利用 makecode 程式控制，完成燈光秀創作。 

教師提問/學習活動 

學習評量/學習資源 

時間

規劃
(節數) 

教師的提問或引導 
學生的學習活動 

學生要做甚麼 
學習評量 

掌握關鍵檢核點  
學習資源 

7 

1. 我們上學期介紹過兩個台灣在地產業-音樂鈴及茶，回想

一下他們運用哪些方法轉型，讓大眾更認識他們，使產

業能維持下去？ 

2. 認識地方創生，試著了解其涵義。 

3. 介紹台南地方創生成功案例

 
4. 是否有去過龍崎的空山祭嗎?或是鹽水的月津港燈節？對

那裏有什麼印象？觀看影片後，討論兩個活動的共通點

及差異點。 

5. 此兩個活動皆以光為發想結合在地文化，讓我們觀看以

下影片，試著用我們的微電腦做做看由下而上亮燈、隨

機閃燈。 

6. 試看看用聲音以及光線感測器的方式控制亮燈，製作屬

於你自己的燈光秀。 

1. 了解地方創生涵義：透

過在地議題瞭解彼此之

間的鏈結，以對的方

式，深化「地方感」，

達到認同。 

2. 藉由認識台南在地的空

山祭、月之美術館，試

著了解每個專案如何從

無到有建構。 

3. 認識光線感測器及聲音

感測器，與板子的 LED

燈結合，作一個屬於自

己的燈光秀。 

 

口頭評量 

 

 

 

擬定一個情境，利用程

式控制，完成燈光秀創

作。 

1. 用 micro:bit 

v2.x 寫程式

（碁峯） 

2. 參考資料龍崎空

山祭、2023

空山祭 

3. 參考資料月之美

術館 

4. 地方創生案例 

5. NKNUBLOCK 功能

開發所需元件 

https://www.youtube.com/@user-nb7sc5ht5g
https://www.youtube.com/watch?v=cE2lLAJrTCA
https://youtu.be/07CI2APwQ84
https://youtu.be/07CI2APwQ84
https://www.cw.com.tw/article/5119650?template=fashion
https://www.cw.com.tw/article/5119650?template=fashion
https://www.kaiak.tw/longci-light-festival-void-mountain-2023/
https://www.kaiak.tw/longci-light-festival-void-mountain-2023/
https://www.twrr.ndc.gov.tw/case/case-detail?uid=3cb09600-a17d-49dc-95bf-8c7062851e41
https://www.twrr.ndc.gov.tw/case/case-detail?uid=3cb09600-a17d-49dc-95bf-8c7062851e41
https://www.twrr.ndc.gov.tw/case/case-list


C6-1 彈性學習課程計畫 (第一類-單元活動設計)  

本表為第二單元教學流程設計/(本學期共 3個單元) 

單元名稱 小小設計家-燈光秀設計 2 教學期程 第 8週至第 13週 教學節數 
6節 

240 分鐘 

學

習

重

點 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 

議題實質內涵 

資 p-III-2 能使用資訊科技與他人建立良好的互動關係。 
藝-E-B2 識讀科技資訊與媒體的特質及其與藝術的關係。 

藝-E-C1 識別藝術活動中的社會議題。 

學習內容(校訂) 

1. 認識麵包板，了解電流通路原理 

2. 認識LED燈和連接方法 

3. 學習連接RGB三色燈，認識光的三原色 

4. 學習連接LED燈 

5. 了解數位信號和類比訊號的運用 

6. 藍芽廣播應用 

學習目標 利用外接 LED 燈、RGB 燈，讓燈光秀更加豐富 

教師提問/學習活動 

學習評量/學習資源 

時間

規劃
(節數) 

教師的提問或引導 
學生的學習活動 

學生要做甚麼 

學習評量 
掌握關鍵檢核點，透過

什麼工具或形式＋要看

到什麼？ 

學習資源 

6 

1. Led 燈在生活中的運用非常多，請說說看你所知道的應用

情境在哪裡？ 

2. 自然課學會了用電池供電，要如何連接才能使燈泡亮起來

呢？請拖動下列網頁的元件，至少要有電線、電池、燈

泡，使其能完成通路。 

3. 認識麵包板歷史、連通原理、元件連接方法。 

4. 認識數位訊號和類比訊號的差別，及其應用方式。 

5. 小專題製作：倒數計時概念(紅綠燈)、小夜燈。 

6. 介紹 RGB 燈混色原理 

7. 藍芽廣播應用情境介紹並實作 

8. 利用外接 LED 燈、RGB 燈完成燈光秀 

1. Led 燈使用情境：裝飾

燈、警示燈、呼吸燈、紅

綠燈 

2. 了解形成通路的要件 

3. 認識麵包板、燈泡元件連

接方法 

4. 數位訊號和類比訊號的差

別 

5. 藍芽廣播應用 

6. 利用外接 LED 燈、RGB 燈

完成燈光秀 

口頭評量 

 

專題製作 

利用外接 LED 燈、RGB

燈完成燈光秀 

1. 用 micro:bit 

v2.x 寫程式

（碁峯） 

2. pheT 直流電 

3. Tinkercad 電

路 

4. NKNUBLOCK 功

能開發所需元

件 

本表為第三單元教學流程設計/(本學期共 3個單元) 

單元名稱 小小觀察員- 溫度偵測警報器(LED 燈、馬達) 教學期程 第 14 週至第 22週 教學節數 
7節 

280 分鐘 

https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-dc-virtual-lab/latest/circuit-construction-kit-dc-virtual-lab_zh_TW.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/circuit-construction-kit-dc-virtual-lab/latest/circuit-construction-kit-dc-virtual-lab_zh_TW.html
https://www.tinkercad.com/things/cOhwhGXIShp-/editel
https://www.tinkercad.com/things/cOhwhGXIShp-/editel


C6-1 彈性學習課程計畫 (第一類-單元活動設計)  

學

習

重

點 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 

議題實質內涵 

資 a-III-1 能了解資訊科技於日常生活之重要性。 

藝-E-C1 識別藝術活動中的社會議題。 

數 r-III-3 觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表述，協助推理與解題。 

學習內容(校訂) 
1. 認識 SDGs 概念 

2. 認識溫度感測器，運用邏輯判斷，設計溫度計 

3. 認識伺服馬達元件，並設計可以使用的情境 

學習目標 擬定一個情境，利用makecode程式控制，完成溫度偵測警報器。 

教師提問/學習活動 

學習評量/學習資源 

時間

規劃
(節數) 

教師的提問或引導 
學生的學習活動 

學生要做甚麼 

學習評量 
掌握關鍵檢核點，透過

什麼工具或形式＋要看

到什麼？ 

學習資源 

7 

1. 觀看影片認識 SDGs。 

2. 認識溫度感測器，運用邏輯判斷，設計溫度計 

3. 認識伺服馬達元件，並設計可以使用的情境 

1. 認識 SDGs 

2. 想想看我們可以怎麼做 

3. 如果溫度為 0~25℃，亮綠燈 

如果溫度為 25~30℃，亮黃

燈 

如果溫度為 30℃以上，亮紅

燈  

如果溫度大於 25度，發出聲

音警告，啟動馬達轉動 

口頭評量 

 

專題製作- 

溫度偵測警報器 

1. 用 micro:bit 

v2.x 寫程式

（碁峯） 

2. Tinkercad 電路 

3. SDG1、SDGs2 

全球目標 

4. NKNUBLOCK 功能

開發所需元件 

 

 

https://www.tinkercad.com/things/cOhwhGXIShp-/editel
https://youtu.be/cBxN9E5f7pc
https://www.youtube.com/watch?v=ZdOQf0nOB6A&list=PLAm6_yeZLsSTgQfXMFNFGBLK8rKPpTWqF&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=ZdOQf0nOB6A&list=PLAm6_yeZLsSTgQfXMFNFGBLK8rKPpTWqF&index=3
https://microbit.org/zh-tw/teach/do-your-bit/global-goals/introducing-the-global-goals/

