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陸、藝術才能美術班專長領域科目教學大綱 

一、五年級 

課程名稱 
中文名稱 視覺藝術一 

英文名稱 visual arts 1 

授課年段 □三年級   □四年級   □五年級   □六年級 

授課學期 □第一學期 □第二學期 授課節數 每週 4 節 

學習目標 

1.能歸納出生活中的漫畫風格及特色 

2.能了解漫畫製作流程並完成一件小品。 

3.能了解漢文字的基本結構，並觀察其美感。 

4.能從遊戲中探索水墨畫技法的變化，濃淡乾溼及渲染技法。 

5.能透過藍晒進一步探索單色調美感的元素。 

教學大綱 

週次 單元/主題 內容綱要 

1 漫畫/漫畫狂想 探究不同的漫畫風格 

2 漫畫/變臉 製作漫畫人物的表情包 

3 漫畫/漫畫趣味 探究漫畫符號的運用與趣味及人物比例與效果 

4 漫畫/小漫畫家 嘗試四格漫畫創作 

5 故事偶/公仔設計 偶的人物設計定稿 

6 故事偶/公仔製作 製作偶的支架及動作 

7 故事偶/公仔製作 完成油土鋪底及修飾 

8 故事偶/偶是英雄 運用偶來描繪動作 

9 光影捕手/攝影世界 透過攝影作品探究光影之美 

10 光影捕手/補光捉影 練習拍攝校園及生活中的光影世界 

11 光影捕手/繪光繪影 探究平面繪畫中的光影表現手法 

12 水墨創作/觀察 能覺察生活中水墨畫的蹤跡，並發表發現。 

13 水墨創作/觀察 能覺察生活中水墨畫的蹤跡，並發表發現。 

14 水墨創作/分組討論 能蒐集資料，分組討論，探索水墨畫暈染的效果，並發表。 

15 水墨創作/詩創作 能理解文字結構分析，以書法形式書寫自己的創作詩 

16 水墨創作/創作1 能運用點與線的基本構成原理，進行練習，注意握筆。 

17 水墨創作/創作2 能認識水墨畫藝術家的生平及代表作的表現形式。 

18 單色調專題/藍晒1 能了解染布的基本原因及歷史脈絡。 

19 單色調專題/藍晒2 操作染布基本工具及材料並注重工作安全。 

20 單色調專題/藍晒3 考量材料的特性作適切的設計。 

21 單色調專題/藍晒4 能持續完成作品，注重細節及反覆檢核流程。 

22 單色調專題/藍晒5 能發表特色及創作想法，並進行實作評量。 

學習評量 

1.定期/總結評量：比例  50 %  

■口頭發表  □書面報告  □作業單  □作品檔案  ■實作表現  □試題測驗   

■課堂觀察   ■同儕互評  □其他：              

2.平時/歷程評量：比例  50 %  

■口頭發表  □書面報告  □作業單  □作品檔案  ■實作表現  □試題測驗   

■課堂觀察   ■同儕互評  □其他：              

備註   

 

 



 

課程名稱 
中文名稱 視覺藝術一 

英文名稱 visual arts 1 

授課年段 □三年級   □四年級   □五年級   □六年級 

授課學期 □第一學期 □第二學期 授課節數 每週 4 節 

學習目標 

1.能認識當代創作表現形式。 

2.能認識布袋戲偶嘗試布的剪裁與縫紉。 

3.能探索舞台設計的風格及功能。 

4.能以各式紋理製作生活陶的豐富質感。 

教學大綱 

週次 單元/主題 內容綱要 

1 藝術表現/心情密碼 認識運用藝術元素表達內心想法。 

2 藝術表現/心情密碼 認識運用藝術元素表達內心想法。 

3 藝術表現/生活密碼 認識運用造型符號來創作表現。 

4 藝術表現/音樂密碼 認識運用音樂感受律動等作創作表現。 

5 藝術表現/排列密碼 認識運用幾何造型表現獨特風格。 

6 藝術表現/漸變密碼 認識運用漸變規律的方式展現美感。 

7 藝術表現/密碼大集合 嘗試綜合各種藝術表現形式來創作。 

8 布袋戲/戲偶創作 利用紙黏土完成戲偶頭部手掌和鞋子 

9 布袋戲/戲服創作 利用紙黏土完成戲偶頭部手掌和鞋子 

10 布袋戲/戲服創作 運用布的縫製黏貼完成服裝製作 

11 布袋戲/腳本創作 編寫布袋戲腳本並進行排練 

12 設計/認識舞台 認識各種舞台特色及功能 

13 設計/認識舞台 認識各種舞台特色及功能 

14 設計/認識舞台 討論並設計舞台樣式 

15 設計/舞台製作 場景及戲偶製作 

16 設計/舞台製作 製作舞台外框及結構 

17 設計/好戲上場 發表各組作品及想法 

18 陶藝/生活陶創作 能分組討論，瞭解陶藝的製作，認識陶藝的工具使用。 

19 陶藝/生活陶創作 能分組討論，瞭解陶藝的製作，練土、盤條技法。 

20 陶藝/生活陶創作 能分組討論，瞭解陶藝的製作，裝飾、修坯及陰乾技法。 

21 陶藝/生活陶創作 能學習排窯及窯燒技法，並進行藝術活動的記錄與省思。 

22 陶藝/生活陶創作 能發表說出自己設計出的陶藝作品的特色與創作想法。 

學習評量 

1.定期/總結評量：比例  50 %  

■口頭發表  □書面報告  □作業單  □作品檔案  ■實作表現  □試題測驗   

■課堂觀察   ■同儕互評  □其他：              

2.平時/歷程評量：比例  50 %  

■口頭發表  □書面報告  □作業單  □作品檔案  ■實作表現  □試題測驗   

■課堂觀察   ■同儕互評  □其他：              

備註   

 

 

 

 


