
C6-1 彈性學習課程計畫(新課綱版)參考說明 

臺南市公立鹽水區坔頭港國民小學 113學年度第一學期五年級彈性學習  科技 maker  課程計畫 

課程名稱 Scratch家鄉 

實施年
級 

(班級
組別) 

五年級上學期 領域教學 
節數 

本學期共( 20 )節 

彈性學習課程 

四類規範 
■統整性探究課程 (■主題□專題□議題)    

設計理念 
【表達與觀點】運用學校與社區特色資源，引導學童以在地文化素材，運用 Code.org網站學習運算思維，使用 Scratch來製作

家鄉主題動畫，表達對家鄉的認同及感情。 

本教育階段 

總綱核心素養 

或校訂素養 

E-A2 具備探索問題的思考能力，並透過體驗與實踐處理日常生活問題。 

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。 

課程目標 
應用運算思維能力，以動畫創作來表達對家鄉的情感。 

配合融入之 

領域或議題 

■國語文  □英語文  □英語文融入參考指引 □本土語 

□數學    ■社會    □自然科學  ■藝術   □綜合活動 
□健康與體育   □生活課程   □科技  □科技融入參考指引 

□性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育 □品德教育 
□生命教育 □法治教育 ■科技教育  ■資訊教育 □能源教育 
□安全教育     □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育 
□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育 □國際教育      

表現任務 
 
使用 Scratch創作家鄉主題動畫(2張背景、2個角色、每個角色有 2個造型)，並上台發表自己的創作。 
 

課程架構脈絡 

 

教學 
期程 節數 單元與活動名稱 學習表現 學習內容(校訂) 學習目標 學習活動 學習 

評量 
自編自選教材
或學習單 

程式設計我最行 

上學期(4) 

通過 Code.org

關卡 

Scratch好好玩 
上學期(8) 

認識 Scratch介面

功能與程式積木 

Scratch家鄉 
上學期(8) 

使用 Scratch

完成家鄉主題 

 

動畫 
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第 1週 
- 

第 4週 

 
4 

第一單元 
程式設計我最行 
 
 
 
 
 

資 E3 應用運算思維描
述問題解決的方法。 
資 E6 認識與使用資訊
科技以表達想法。 
科 E4 體會動手實作的
樂趣，並養成正向的科
技態度。 
(國語文) 

1-Ⅲ-4 結合科技與資訊，

提升聆聽的效能。 

認識什麼是程式設計
與挑戰 Code.org關卡 

1. 認識什麼是

程式設計 

2. 通過

Code.org的

經典迷宮關

卡 

3. 能挑戰關卡

中，學習運

算思維與解

決問題的能

力 

1. 挑戰

Code.or

g的經典

迷宮關

卡 

2. 從中學

習程式

設計的

基本觀

念與積

木式程

式的操

作 

通過並完成

Code.org的經

典迷宮專案中

的 20道關卡 

 

 

自編自選教材 
<認識程式語
言> 
 
Code.org經
典迷宮關卡 

第 5週 
- 

第 12週 

8 第一單元 
Scratch好好玩 

 

資 E3 應用運算思維描
述問題解決的方法。 
資 E6 認識與使用資訊
科技以表達想法。 
(藝術) 
1-Ⅲ-3 能學習多元媒材
與技法，表現創作主題。 

Scratch3介面認識與
基本操作，來創作校
園動畫 

1. 認識

Scratch3操

作介面 

2. 認識舞台座

標 

3. 認識角色、

背景、造型 

4. 知道動畫原

理 

5. 認識常用積

木 

6. 認識序列

式、迴圈

式、條件式

積木 

7. 認識平行處

理的概念 

8. 知道如何規

劃程式流程

1. Scratch

線上註

冊並完

成認證

帳號 

2. 操作

Scratch

3積木程

式完成

簡單程

式任務 

1. 註冊自己的

Scratch帳

號，並能完

成認證與登

入。 

2. 通過介面挑

戰 

3. 通過舞台座

標挑戰 

4. 通過迴圈挑

戰 

5. 完成簡單程

式任務 

自編自選教材 
<Scratch3程
式設計真簡單
> 
1. Scratch3

線上版 
2. Scratch3

介面挑戰 
3. 舞台座標挑

戰 
4. 平行處理概

念 
5. 動畫原理 
6. 迴圈挑戰 
7. 條件式流程

圖挑戰 

http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/ebook_scratch3/eteach/scratch3_11.html
http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/ebook_scratch3/eteach/scratch3_11.html
https://studio.code.org/s/hourofcode
https://studio.code.org/s/hourofcode
http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/rock_scratch3/main/index.html
http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/rock_scratch3/main/index.html
https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/
http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/rock_scratch3/video/play.html#lesson=lesson1:2&menu=1&play=0
http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/rock_scratch3/video/play.html#lesson=lesson1:2&menu=1&play=0
http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/rock_scratch3/games/xy/index.html
http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/rock_scratch3/games/xy/index.html
http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/rock_scratch3/games/play_single.html#c35.mp4
http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/rock_scratch3/games/play_single.html#c35.mp4
http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/rock_scratch3/games/play_single.html#c34.mp4
http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/rock_scratch3/test/for_loop/index.html
http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/rock_scratch3/games/if/index.html
http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/rock_scratch3/games/if/index.html
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圖 

第 13週
- 

第 20週 

8 
 

第二單元 
Scratch家鄉 

資 E3 應用運算思維描
述問題解決的方法。 
資 E6 認識與使用資訊
科技以表達想法。 
科 E4 體會動手實作的
樂趣，並養成正向的科
技態度。 
(藝術) 
1-Ⅲ-6 能學習設計思
考，進行創意發想與實
作。 
(社會) 
2a-Ⅲ-1 
關注社會、自然、人文
環境與生活方式的互動
關係。 
(國語文) 

2-Ⅲ-6 結合科技與資訊，

提升表達的效能。 

Scratch3創作家鄉主
題動畫 

1.繪製背景 2張 

2.繪製 2種角

色，每種角色

至少 2種造型 

3.規劃程式流程

圖 

4.創作出家鄉主

題動畫 

1.利用

Scratch3

繪製 2種

角色、每

種角色 2

種造型、2

張背景 

2.規劃程式

流程圖 

3.使用 

Scratch3

創作家鄉

主題動畫 

1.能利用

Scratch3繪

出角色、造型

與背景 

2.規劃出動畫

流程圖 

3.利用流程

圖，創作出家

鄉主題動畫 

4.學生上台分

享作品 

自編自選教材 
<Scratch3程
式設計真簡單
> 

 

  

http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/rock_scratch3/main/index.html
http://plog.jxes.tc.edu.tw/info_learn/rock_scratch3/main/index.html
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臺南市公立鹽水區坔頭港國民小學 113學年度第二學期五年級【PBL 專題式學習】彈性學習課程計畫 

專題名稱 交通安全特攻隊 
教學

節數 
本學期共( 20  )節 

學習情境 
面對校門左側道路有一個大轉彎，緊接著就是到校門口，來往車輛車速有時很快，有時會闖路口紅燈，另外學生上學和放學時，少部

分家長汽機車隨便停放，導致校門路口的交通動線混亂，使師生上下學有安全疑慮。如何改善校門口的交通問題，是刻不容緩的事情。 

待解決問題 

(驅動問題) 
如何發揮創意來規劃改善校門口的交通問題，讓大家遵守校門交通動線，讓全校師生、家長及社區民眾一起營造安全的通學環境？ 

跨領域之 

大概念 
【情境】動畫讓因應交通現狀的安全規劃成具象 

本教育階段 

總綱核心素養 
E-A2 具備探索問題的思考能力，並透過體驗與實踐處理日常生活問題。 

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。 

課程目標 應用停格動畫的原理，以停格動畫來呈現如何改善學校的交通問題。。 

表現任務 

(總結性) 

任務類型：□資訊類簡報  □書面類簡報   □展演類  □作品類  □服務類  其他 資訊類動畫   

服務/分享對象：校內學生  校內師長  家長    社區    □其他                

創思改善校門交通動線並製作腳本，以使用軟體製作停格動畫，放學校網頁向家長、社區民眾宣導，以創意宣導來讓社區與學校一起

來改善交通問題。 

PBL 6P學習架構與模式脈絡圖(各單元問題脈絡) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

發現上下學交

通問題(2) 

聚焦問題 

探究解決方

案 (3) 

參考政府交

通問題的策

略 

執行方案
(5) 

如何撰寫動

畫腳本與製

作 

反思修正 

(1) 

腳本內容修

正 

製作動畫 

(8) 

停格動畫 

發表總結(1) 

全校朝會及網站

宣導 
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教學期程 

(節數) 
單元問題 學習內容(校訂) 學習目標 學習活動 

單元任務 

(學習評量) 

第 1週 
- 

第 2週 
(2節) 

 

⚫ 上學和放學的交通安全

嗎? 

⚫ 為什麼覺得不安全? 

引導學生發現上學和

放學的交通問題。 

學生發現上學和放學

的交通(動線)問題並

能列出問題。 

發現上學和放學的交通問題

並列出問題。 

列出上學和放學的交通

問題。 

第 3週 
- 

第 5週 
(3節) 

 

⚫ 學校常常宣導上學和放

學的交通安全有哪些?

大家是否都有做到?要

如何讓大家都能遵循? 

⚫ 一般改善交通的方法有

哪些? 

⚫ 如何設計改善校門口的

交通安全問題呢? 

⚫ 如何改善接送家長的汽

機車停放問題? 

引導學生從學校交通

宣導的項目開始，並

搜尋各種改善交通方

法，討論及設計出適

合改善校門口交通的

方法。 

從學校的交通宣導開

始，並利用 google搜

尋各種改善交通的方

法，並討論及設計出適

合改善校門口交通的方

法。 

1. 檢討學校的交通宣導，是

否都有做到。 

2. 了解一般改善交通的各種

方法 

3. 討論及設計出適合改善校

門口交通的方法 

設計出適合改善校門口

交通動線的方法。 

第 6週 
- 

第 11週 
(5節) 

 

⚫ 什麼是停格動畫? 

⚫ 停格動畫的腳本如何設

計? 

⚫ 停格動畫可以使用什麼

應用軟體製作? 

⚫ 如何拍攝停格動畫所需

要的照片? 

定格動畫的認識與背

景、角色及腳本的設

計創作。 

1. 認識定格動畫的原

理 

2. 規劃並創作以改善

學校交通為題材的

腳本與角色 

3. 製作出停格動畫所

需要的動畫素材 

4. 學會使用平板與腳

架拍攝所需要的照

片 

5. 利用創作的素材，

依據創作的腳本，

使用照相機拍攝出

一張張的照片 

1. 認識停格動畫的原理 

2. 欣賞別人創作的停格動畫

短片 

3. 設計適合改善學校交通的

腳本 

4. 製作出停格動畫所需要的

動畫素材(角色、背景等) 

5. 知道拍攝停格動畫照片

NG的事 

6. 使用平板與腳架拍攝所需

要的照片 

設計出改善學校交通的

腳本、角色及背景，並

拍攝停格動畫所需要的

照片 
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第 12週 
(1節) 

⚫ 腳本內容需要修正嗎? 討論腳本內容是否需

要修正與該如何修正 

討論腳本是否需要修正

與該如何修正。 

討論腳本是否需要修正與該如

何修正。 

討論腳本是否需要修正

與該如何修正。 

第 13週 
- 

第 19週 
(8節) 

 

⚫ 威力導演是一個怎樣的

軟體? 

⚫ 威力導演可以做出什麼

作品? 

⚫ 威力導演有哪些基本功

能? 

⚫ 如何舉辦停格動畫發表

會? 

學習威力導演軟體的

介面與基本功能，並

創作停格動畫。 

1. 知道停格動畫可用

影音軟體製作 

2. 熟悉威力導演使用

介面 

3. 學習威力導演基本

功能 

4. 利用威力導演，製

作出改善學校交通

安全的停格動畫 

1. 學習威力導演軟體介面與

基本功能  

2. 製作出自己的停格動畫的

作品 

1.熟悉威力導演軟體介

面與基本功能 

2.製作出停格動畫 

第 20週 
(1節) 

⚫ 如何將停格動畫上傳到

Youtube? 

 

學習將動畫上傳到

Youtube，並利用學

校朝會時間上台發表

與撥放影片 

1. 學會將動畫上傳到

Youtube，並將動畫

連結放到學校網頁

及 FB粉絲頁 

2. 全校朝會時，上台

發表並播放影片 

1. 將停格動畫上傳到

Youtube，並將動畫連結放

到學校網頁及 FB粉絲頁，

分享給家長及社區民眾 

2. 全校朝會時，上台發表並

播放影片，並回家撥放給

家人看 

1. 將檔案上傳到

Youtube  

2. 上台發表與分享 

 

 
 


