
C6-1 彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-PBL)附參考說明 

臺南市公立北區公園國民小學一一三學年度(第一學期)五年級【PBL 專題式學習】彈性學習課程計畫 

專題名稱 臺南古蹟的魔法重生 教學節數 本學期共(21)節 

學習情境 

生活在文化古都─臺南，擁有重要古蹟、傳統建築及周邊環境風貌，社區居民無法理解居住文化與生活脈動的關聯性，進而造成文

化上的斷層。學生經由實地參訪、體驗，呈現觀察所得，將歷史文化融合於日常生活中。 

待解決問題 
(驅動問題) 如何透過臺南古蹟活化，增加古蹟多樣性風貌與功能的呈現，將其文化融入生活環境中？ 

跨領域之 
大概念 互動與關聯：從實地探訪中，察覺文化生活的重要性，並透過生活實踐，去深化對文化的認知。 

本教育階段 

總綱核心素養 

E-A3 具備擬定計畫與實作的能力，並以創新思考方式，因應日常生活情境。 

E-C2 具備理解他人感受，樂於與人互動，並與團隊成員合作之素養。 
E-C3 具備理解與關心本土與國際事務的素養，並認識與包容文化的多元性。 

課程目標 透過資料蒐集，擬定臺南半日遊學路線與學習任務，並實地執行規劃內容，展現規劃與團隊合作的能力。 

表現任務 

(總結性) 

任務類型：□資訊類簡報  □書面類簡報   □展演類  ￭ 作品類  □服務類  □其他                 

服務/分享對象：￭ 校內學生  ￭ 校內師長  ￭ 家長    ￭ 社區    □其他                

製作臺南市古蹟生成圖故事繪本，並在線上平台上推廣。 

PBL 6P 學習架構與模式脈絡圖(各單元問題脈絡) 

 

 

如何透過臺南
古蹟活化，將
其自然融入生
活環境中？

(1節數)

臺南古蹟的保
存及社區參與
度。(7節數)

保存及古蹟活
化計畫(4節數)

生成圖故事繪本
(8節數)

發表

(評分規準: 自

評、互評)

(1節數)

反思修正

(完成反思紀錄、

同儕回饋)

(1節數)

 



C6-1 彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-PBL)附參考說明 

(節數)  

 

教學期程 

(節數) 
單元問題 學習內容(校訂) 學習目標 學習活動 

單元任務 

(學習評量) 

第一~四週 

(4 節) 

1.臺南古蹟的歷史和文化價

值是什麼？ 

2.臺南古蹟目前的狀態如

何？ 

3.有哪些挑戰需要克服，例

如結構安全、保護措施

等？ 

1.臺南古蹟歷史與文

化價值。 

2.臺南古蹟的現況。 

3.臺南古蹟保存的挑

戰。 

1.認識臺南古蹟的歷

史發展，及文化背

景和歷史事件對古

蹟的影響。 

2.認識臺南古蹟的保

存狀況。 

3.理解臺南古蹟面臨

的各種保存挑戰。 

1.播放影片(臺南地區古蹟巡禮_台

灣古蹟系列)，讓學生認識臺南

古蹟文化、歷史事件極其影響。 

2.學生蒐集臺南古蹟的保存現況資

料並分享。 

3.學生蒐集臺南古蹟面臨的各種保

存挑戰，如自然風化、人為破壞

和環境污染等並分享。 

1.個人分享 

第五~八週 

(4 節) 

1.當地社區對古蹟的情感和

參與度如何？ 

2.增強社區參與感的方式是

什麼？ 

1.社區對古蹟的情感

及參與感。 

2.社區參與的計畫。 

1.了解社區對於古蹟

的情感連結和認

同。 

2.探索社區成員對於

古蹟保護與活化的

態度和期望。 

3.認識促進社區參與

感的計畫。 

1.播放影片(事非要你講：什麼是

古蹟旅遊？和社區營造有很大關

係嗎？)，讓學生了解社區與古

蹟情感連結與認同。 

2.設計訪談 GOOGLE 表單，了解社

區民眾其對古蹟保存和利用方式

的期待和意見。 

3.學生蒐集促進社區參與的方式並

分享。 

1.訪談 GOOGLE 表

單,蒐集社區民眾

的意見。 

2.個人分享 

第九~十二

週 

(4 節) 

1.古蹟活化計劃的主要功能

是什麼？ 

2.活化計劃是否考慮到可持

續性和環境影響？ 

1.古蹟活化的功能。 

2.古蹟活化的持續性

及環境影響。 

1.認識古蹟活化的多

種功能。 

2.探究古蹟活化計劃

的可持續性策略。 

1.播放影片(活化歷史建築—為舊

建築注入新生命)，讓學生認識

古蹟活化的功能，包括文化展示

空間、教育中心、藝術工作室、

1.個人分享 

https://www.youtube.com/watch?v=WfcjK9-vsAY&pp=ygUM56S-5Y2A5Y-k6Lmf
https://www.youtube.com/watch?v=WfcjK9-vsAY&pp=ygUM56S-5Y2A5Y-k6Lmf
https://www.youtube.com/watch?v=WfcjK9-vsAY&pp=ygUM56S-5Y2A5Y-k6Lmf
https://www.youtube.com/watch?v=i11brbNmvcY&pp=ygUM5Y-k6Lmf5rS75YyW
https://www.youtube.com/watch?v=i11brbNmvcY&pp=ygUM5Y-k6Lmf5rS75YyW


C6-1 彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-PBL)附參考說明 

3.探究古蹟活化對當

地環境的影響。 

文化活動場所等。 

2.學生蒐集在保護古蹟，可能面臨

到的問題，如能源消耗、交通流

量、噪音和空氣質量等，進而思

考其可持續性。 

3.播放影片(政府出錢修古蹟，招

商活化卻難成!)，讓學生分享古

蹟活化對當地環境的影響。 

第十三~十

六週 

(4 節) 

認識軟體及蒐集資料 

1.介紹 CHAPGPT 及 CANVA。 

2.探查赤崁樓周邊景點，蒐

集素材。 

1.AI 及 CANVA 的認

識及使用。 

2.赤嵌樓周邊景點探

查。 

1.認識 CHAPGPT 及

CANVAM 這一圖形設

計工具的基本操作

和功能。 

2.探訪赤崁樓周邊的

景點和古蹟，並蒐

集素材。 

1.介紹 CHAPGPT 及 CANVA 這一圖形

設計工具的基本操作和功能，讓

學生進行操作。 

2.學生蒐集赤嵌樓周邊的其他景點

和文化遺產，例如其他古蹟、博

物館、特色小吃等，了解它們之

間的歷史聯繫和互動，並進行小

組分享。 

3.學生實地進行周邊景點探訪及蒐

集素材。 

1.小組分享。 

第十七~二

十週 

(4 節) 

實作~生成圖故事繪本 1.AI 生成故事內

容。 

2.插圖(照片)及故事

情節匹配。 

3.文本和故事的確

認。 

1.使用 AI 工具生成故

事內容。 

2.設計和編排插圖，

使其能夠與故事內

容和情節相匹配。 

3.了解文本和故事的

過程和方法。 

1.學生使用 AI 工具生成故事內容,

確定內容有情節發展、人物角色

和情感表達的故事。 

2.學生使用素材，置入故事內容，

使故事中的場景和人物，並與故

事情節相匹配。 

3.小組討論文本和素材間的一致性

和流暢度，讓小組內的學生能夠

先體驗故事內容，進而修正。 

1.小組製作生成

圖故事繪本 

第二十~二 發表 1.生成圖故事繪本小 1.透過小組合作，準 1.小組討論發表。 1.小組發表 



C6-1 彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-PBL)附參考說明 

十二週 

(2 節) 

 組發表。 

2.生成圖故事繪本推

廣。 

備和進行生成圖故

事繪本的發表。 

2.能進行線上平台生

成圖故事繪本的推

廣。 

2.學生透過網上平台，進行繪本的

推廣和宣傳，吸引社區民眾的參

與。 

2.線上平台推廣 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



C6-1 彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-PBL)附參考說明 

臺南市公立北區公園國民小學一一三學年度(第二學期)五年級【PBL 專題式學習】彈性學習課程計畫 

專題名稱 探索臺灣寶藏：古蹟大冒險！ 教學節數 本學期共(20)節 

學習情境 
在臺灣這塊多元文化的土地上，各縣市的歷史底蘊和生活氛圍總是有其獨特風貌，民眾無法理解無法體驗居住文化與生活脈動的關聯

性，造成臺灣文化上的消失。 

待解決問題 
(驅動問題) 如何透過臺灣古蹟教育和傳承活動，增強對臺灣古蹟的認識和重視，進而保護文化遺產？ 

跨領域之 
大概念 

互動與關聯：探究人事物與環境間的「互動」情形及其「關聯」性。 

交互作用：元件間透過任何形式的互動產生的影響。 

本教育階段 

總綱核心素養 
E-A3 具備擬定計畫與實作的能力，並以創新思考方式，因應日常生活情境。 
E-C2 具備理解他人感受，樂於與人互動， 並與團隊成員合作之素養。 

課程目標 自主擬定戶外教育計畫與學習任務，展現規劃與團隊合作的能力。 

表現任務 

(總結性) 

任務類型：￭ 資訊類簡報  □書面類簡報   □展演類  ￭ 作品類  □服務類  □其他                 

服務/分享對象：￭ 校內學生  ￭ 校內師長  ￭ 家長    ￭ 社區    □其他                
製作臺灣古蹟生成圖 AI 漫畫，並在線上平台上推廣。 

PBL 6P 學習架構與模式脈絡圖(各單元問題脈絡) 

 

 

 

如何增強對臺
灣古蹟的認識
和重視，進而
保護文化遺產？

(1節數)

臺南古蹟的教
育和傳承活動。
(7節數)

古蹟教育計畫
(3節數)

生成圖AI漫畫
(8節數)

發表

(評分規準: 自

評、互評)

(1節數)

反思修正

(完成反思紀錄、

同儕回饋)

(1節數)



C6-1 彈性學習課程計畫(統整性主題/專題/議題探究課程-PBL)附參考說明 

 

教學期程 

(節數) 
單元問題 學習內容(校訂) 學習目標 學習活動 

單元任務 

(學習評量) 

第一~四週 

(4 節) 

1.臺灣有哪些著名的古蹟和

文化遺產？ 

2.古蹟教育的目的是什麼？ 

3.為什麼我們應該重視文化

遺產的傳承？ 

1.臺灣古蹟與文化遺

產。 

2.臺灣古蹟教育的活

動和內容。 

3.臺灣文化遺產傳承

的重要性。 

1.認識臺灣古蹟及文

化遺產。 

2.了解臺灣古蹟教育

的活動和內容。 

3.理解臺灣文化遺產

傳承的重要性。 

1.播放影片(臺灣古蹟系列)，讓學

生認識臺灣古蹟及文化遺產。 

2.學生蒐集臺灣古蹟教育的活動和

內容資料並分享。 

3.學生選擇臺灣其一古蹟，蒐集古

蹟的特色和歷史背景，分享對當

代社會的重要性。 

個人分享 

第五~八週 

(4 節) 

1.如何選擇適合的臺灣古蹟

進行教育和傳承活動？ 

2.如何設計引人入勝的導覽

和教學內容的教育活動？ 

 

1.臺灣古蹟教育和傳

承活動的選擇。 

2.導覽及教育內容的

設計。 

1.了解臺灣古蹟教育

和活動選擇。 

2.設計古蹟教育活

動。 

1.播放影片，讓學生了解解臺灣古

蹟教育和活動選擇。 

2.小組選擇臺灣其一古蹟，蒐集資

料，並設計古蹟教育活動(導

覽、解說、工作坊、手工藝品製

作或文化展演) 。 

小組簡報報告 

第九~十二

週 

(3 節) 

1.古蹟教育如何結合當地社

區和學校資源？ 

1.古蹟教育的社區及

學校資源。 

1.認識古蹟教育的社

區及學校資源。 

1.播放影片(走進臺北城-古蹟大探

索)，讓學生認識古蹟教育的社

區及學校資源。 

2.學生蒐集資料，分享臺灣古蹟附

近的社區、學校資源。 

個人分享 

第十三~十

六週 

(4 節) 

認識軟體及蒐集資料 

1.介紹 BING 及 CANVA。 

2.探查畢業旅行景點和古

蹟，蒐集素材。 

1.BING 及 CANVA 的

認識及使用。 

2.畢業旅行的景點和

古蹟，並蒐集素

材。 

1.認識 BING 及 CANVA

這一圖形設計工具

的基本操作和功

能。 

2.探訪畢業旅行的景

點和古蹟，並蒐集

素材。 

1.學生學習如何使用 Bing 生圖。 

2.學生學習如何使用 Canva 進行後

製。 

3.學生學習「保持人物一致性」和

「添加對話框」的技巧。 

4.學生學習「特別的小技巧」和

「提示詞設定」，讓作品更具吸

引力和個性化。 

實作 
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5.學生蒐集畢業旅行的景點和古

蹟，例如其他古蹟、博物館、特

色小吃等，了解它們之間的歷史

聯繫和互動，並進行小組分享。 

6.學生實地進行周邊景點探訪及蒐

集素材。 

第十七~二

十週 

(3 節) 

實作~生成圖「全台古蹟大冒

險！」AI 漫畫製作 

1.AI 生成故事內

容。 

2.插圖(照片)及故事

情節匹配。 

3.文本和故事的確

認。 

1.使用 AI 工具生成故

事內容。 

2.設計和編排插圖，

使其能夠與故事內

容和情節相匹配。 

3.了解文本和故事的

過程和方法。 

1.學生使用 AI 工具生成故事內容,

確定內容有情節發展、人物角色

和情感表達的故事。 

2.學生使用素材，置入故事內容，

使故事中的場景和人物，並與故

事情節相匹配。 

3.小組需討論文本和素材間的一致

性和流暢度，讓小組內的學生能

夠共事先體驗故事內容，進而修

正。 

小組製作生成圖

AI 漫畫 

第二十~二

十二週 

(2 節) 

發表 3.生成圖 AI 漫畫製

作小組發表。 

4.生成圖 AI 漫畫製

作推廣。 

3.透過小組合作，準

備和進行生成圖 AI

漫畫製作的發表。 

4.能進行線上平台生

成圖 AI 漫畫製作的

推廣。 

1.小組討論發表。 

2.學生透過網上平台，進行 AI 漫

畫製作的推廣和宣傳，吸引社區

民眾的參與。 

3.小組發表 

4.線上平台推廣 

 


