
臺南市公立白河區仙草實驗小學 113學年度第一學期   三    年級  導演素養   課程計畫 

學習主題名稱 動畫說故事 
實施年級 

(班級組別) 
三年級 教學節數 本學年共(  18   )節 

設計理念 
透過多元化的數位工具和實作經驗，培養學生的創

造力、數位素養和實際應用能力。 
KIST 文化 □品格教育 □SEL □PBL 個人化學習

本教育階段 

總綱核心素養 

A3 規劃執行與創新應變 

B3 藝術涵養與美感素養 

課程目標 
1. 學生能運用生活周遭可得素材創作故事並透過分鏡稿呈現。

2. 學生能透過影像與數位工具,剪輯出動畫呈現自己創作的故事。

設計教師 陳悅寧.洪琪琇 
需要資源 

與教材 
載具：平板、桌機 

配合融入之領

域或議題 

□國語文  □英語文  □英語文融入參考指引

□本土語  □數學 □社會 □自然科學

■藝術  □綜合活動□健康與體育 □生活課程

■科技 □科技融入參考指引

SDGD   □消除貧窮 □消除飢餓 □健康與福祉 □教育品質

□性別平等  □淨水與衛生 □可負擔能源 □就業與經濟成長

□工業、創新及基礎建設 □減少不平等 □永續城市

□責任消費與生產 □氣候行動 □海洋生態□陸地生態

□和平與正義制度  □全球夥伴

表現任務 最終能完成一支逐格動畫影片，並在成果發表會與大家分享自己創作的故事。 

課程架構脈絡 

 
生活小故事

(2 節) 
 

平面 
逐格動畫 
(5 節) 

立體 
逐格動畫 
(5 節) 

動畫 
發表會 
(6 節) 



教學期程 

周次 

節

數 

單元與活動

名稱 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 
議題實質內涵 

學習內容(校訂) 

(名詞) 
學習目標 學習活動 學習評量 

資源、自編自

選教材或學習

單 

2 週 2 動畫說故事

/生活小故

事 

藝 1-Ⅱ-6 能使用

視覺元素與想像

力，豐富創作主

題。 

藝1-Ⅱ-7: 能創作

簡短的表演 

視 E-Ⅱ-3 點線

面創作體驗、平

面與立體創作、

聯想創作。 

1. 通過周遭素

材的運用，

學生能夠激

發自己的創

意，構思並

創作出屬於

自己的生活

小故事。

2. 通過分鏡稿

的繪製，學

生學習如何

將抽象的故

事情節具象

化為具體的

視覺表達，

提升他們的

圖像思考與

表達能力。

一、故事創作 

學生分組或個別在教室內外，

運用週遭的物品、照片或自己

帶來的小玩具等素材，開始創

作屬於自己的故事。每位學生

需完成一份簡單的故事稿，包

含故事的開端、發展和結局。 

二、繪製分鏡稿 

分鏡稿介紹：教師講解分鏡稿

的概念，展示範例並解釋如何

將故事轉化為分鏡圖，讓學生

理解每一個分鏡的畫面構成與

故事連貫性的重要性。 

分鏡稿繪製：學生根據自己創

作的故事，將故事分段並繪製

成分鏡稿，每一格分鏡應清楚

表達故事的主要畫面和情節推

進。教師在學生繪製過程中給

予指導與建議。 

參與態度 

口語表達 

實作評量 

生活中常見的

小故事或簡短

影片。 

5 週 5 動畫說故事

/平面逐格

動畫 

藝1-Ⅱ-6: 能使用

視覺元素與想像

力，豐富創作主

題。  

藝1-Ⅱ-8: 能使用

數位工具進行視覺

創作。 

視 E-Ⅱ-3: 點線

面創作體驗、平

面與立體創作、

聯想創作。 

視 E-Ⅱ-5: 構

圖、比例、視覺

平衡、虛實空間

創作與表現。 

通過動手操作，

理解逐格動畫的

基本原理，同時

提升他們的創意

表達與數位技

能。 

學生將學習使用平板上的逐格動畫

軟體，並運用身邊的素材創作自己

的逐格動畫影片。 

學生將先學習如何使用逐格動畫軟

體的基本功能，了解如何控制拍攝

的速度、設定畫面的穩定性以及編

輯影格。接著，學生將根據已經設

計好的分鏡稿，練習對焦、取景與

幫素材以不同角度拍攝，逐步拍攝

參與態度 

實作評量 

教學影片 

https://www.youtube.com/watch?si=vSb16itkkvCOjTxu&v=U5aieS_T8_M&feature=youtu.be


每一個畫面，並學習如何透過逐格

拍攝的方式，將靜止的物體變為連

貫的動畫效果。 

5 週 5 動畫說故事

/立體逐格

動畫 

藝1-Ⅱ-6: 能使用

視覺元素與想像

力，豐富創作主

題。  

藝1-Ⅱ-8: 能使用

數位工具進行視覺

創作。 

視 E-Ⅱ-3: 點線

面創作體驗、平

面與立體創作、

聯想創作。 

視 E-Ⅱ-5: 構

圖、比例、視覺

平衡、虛實空間

創作與表現。 

通過動手操作，

理解逐格動畫的

基本原理，同時

提升他們的創意

表達與數位技

能。 

學生將使用教室或家中可取得的各

類素材，如黏土、玩具、紙板等，

製作出動畫中的角色和場景，並根

據設計好的故事分鏡進行逐格拍

攝。 

拍攝過程中，學生將學習如何在每

個畫面中保持物體的位置和動作的

連貫性，以創造出流暢的動畫效

果，與練習怎麼拍出適合的角度，

最後將照片編排好影片順序。 

參與態度 

實作評量 

6 週 6 動畫說故事

/動畫發表

會 

藝1-Ⅱ-6: 能使用

視覺元素與想像

力，豐富創作主

題。 

視 E-Ⅱ-4: 色彩

運用、構圖、畫

面設計。 

表 E-Ⅱ-7: 藝術

活動的計畫與組

織。 

培養學生的綜合

能力，包括創意

表達、數位剪

輯、視覺設計、

團隊合作和活動

策劃，並讓他們

在實踐中體驗完

整的創作和展示

過程。 

學生將完成自己創作的逐格動畫故

事影片，並為影片命名。學生將運

用學習到的剪輯技術，將拍攝好的

素材編輯成完整的影片，並且添加

旁白、特效、音效或配樂以增強影

片的表現力。 

學生將為自己的影片設計並繪製宣

傳海報，參與場地的布置工作，為

即將舉行的動畫發表會做準備。 

參與態度 

口語表達 

合作表現 



臺南市公立白河區仙草實驗小學 113 學年度第二學期   三    年級  導演素養   課程計畫 

學習主題名稱 童話舞台劇 
實施年級 

(班級組別) 
三年級 教學節數 本學年共(  18   )節 

設計理念 

舞台劇是一種表演藝術形式，由演員在觀眾面前扮

演角色，以對話、動作和場景裝置來呈現故事情

節。透過精心設計的劇本、舞台佈景和表演技巧，

舞台劇旨在引起觀眾的情感共鳴，傳達故事的主題

和訊息。學生透過成為演員練習口語表達、肢體協

調、專注力與建構自信，同時也在練習團隊合作共

創完整的舞台劇。 

KIST 文化 □品格教育 □SEL PBL □個人化學習

本教育階段 

總綱核心素養 

A3 規劃執行與創新應變 

B3 藝術涵養與美感素養 

課程目標 
1. 學生透過成為演員練習口語表達、肢體協調、專注力與建構自信。

2. 學生透過排練練習與他人合作、溝通,最終共創舞台劇表演。

設計教師 陳悅寧.洪琪琇 
需要資源 

與教材 
舞台道具 

配合融入之領

域或議題 

■國語文  □英語文  □英語文融入參考指引

□本土語  □數學 □社會 □自然科學

■藝術  □綜合活動□健康與體育 □生活課程

□科技 □科技融入參考指引

SDGD   □消除貧窮 □消除飢餓 □健康與福祉 □教育品質

□性別平等  □淨水與衛生 □可負擔能源 □就業與經濟成長

□工業、創新及基礎建設 □減少不平等 □永續城市

□責任消費與生產 □氣候行動 □海洋生態□陸地生態

□和平與正義制度  □全球夥伴

表現任務 最終能團隊夥伴合作共同於晨圈時間完成演出一場舞台劇。 

課程架構脈絡 



 

 

 

教學期程 

周次 

節

數 

單元與活動

名稱 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 
議題實質內涵 

學習內容(校訂) 

(名詞) 
學習目標 學習活動 學習評量 

資源、自編

自選教材或

學習單 

2 週 2 童話舞台劇

/童話奇想

家 

 

 

 

 

國 2-Ⅱ-4 樂於參

加討論，提供個人

的觀點和意見。 

Ad-Ⅱ-3 故事、

童詩、現代散文

等。 

表 P-Ⅱ-1 展演

分工與呈現、劇

場禮儀。 

 

通過合作與討

論，選擇並詮釋

童話故事中的角

色，並共同制定

表演計畫，增強

他們的表演和合

作能力。 

學生將共同選擇一個全班想要演出

的童話故事。活動開始時，教師將

引導學生討論並分享自己喜愛的童

話故事，然後由全班一起投票或討

論，選出最受歡迎的故事作為班級

表演的劇本。 

選定故事後，學生將開始思考如何

將故事轉化為舞台表演，討論角色

分配、場景設計及其他表演元素，

為接下來的排練做準備。 

參與態度 

口語表達 

 

6 週 6 童話舞台劇

/身體動起

來 

 

 

 

 

藝 1-Ⅱ-4: 能感

知、探索與表現表

演藝術的元素和形

式。 

表 A-Ⅱ -1 聲

音、動作與劇情

的基本元素。 

表 A-Ⅱ-2 國內

表演藝術團體與

代表人物。 

表 P-Ⅱ-4 劇場

遊 戲 、 即 興 活

動、角色扮演。 

透過實際觀摩和

練習，培養學生

的表演藝術素

養，增強他們的

自信心和表達能

力，並且提升他

們對肢體語言在

劇場表演中重要

性的理解。 

學生將觀看一個或多個短篇說故事

劇場的表演，並在觀摩過程中學習

舞台劇的基本要素，如角色扮演、

情節發展、場景設計和道具運用

等。接著，學生將討論並找出舞台

劇的關鍵要素，進一步理解如何透

過這些要素來表達故事。 

學生將專注於肢體語言的表達，進

行一系列的練習，學習如何通過身

體動作來傳達情感和角色的內心世

界。進階會抽故事人物，並練習運

用所學的肢體語言與身體姿態詮釋

參與態度 

實作評量 

合作單位：

說故事劇場 

《虎姑婆》、

《 國王的驢

耳朵》 

 
 

 
童話奇想家

(2 節)    
身體動起來 

(6 節)    角色萬花筒 
(6 節) 

粉墨登場
(4 節) 

 

https://youtu.be/bpilcjU_rKA?si=T5LfbE5_eyByWiPr
https://youtu.be/bpilcjU_rKA?si=T5LfbE5_eyByWiPr
https://youtu.be/bpilcjU_rKA?si=T5LfbE5_eyByWiPr
https://www.youtube.com/watch?v=N3i5CaNibk8
https://www.youtube.com/watch?v=N3i5CaNibk8


演繹讓大家猜測扮演的角色是誰。 

6 週 6 童話舞台劇

/角色萬花

筒 

藝 1-Ⅱ-4: 能感

知、探索與表現表

演藝術的元素和形

式。 

表 P-Ⅱ-4 劇場

遊 戲 、 即 興 活

動、角色扮演。 

角色演繹中，培

養自信心、提升

表達能力，並且

學會如何在集體

表演中合作，透

過不斷的練習與

反思，進一步提

高他們的表演藝

術素養。 

學生將全班一起討論和選擇一個故

事，並由教師引導下進行角色分

配，每位學生都會負責扮演一個角

色。接著，學生將深入了解所扮演

角色的性格、動機與情感，並學習

如何通過語音、表情和肢體動作來

詮釋角色。 

接著進行台詞練習、肢體語言的強

化，以及表情管理的訓練，以確保

每個角色都能夠生動且自然地展

現。此外，學生還將學習如何應對

突發狀況，提升他們的即興表演能

力。 

參與態度 

實作評量 

合作表現 

 

4 週 4 童話舞台劇

/粉墨登場 

 

 

 

 

藝 1-Ⅱ-4: 能感

知、探索與表現表

演藝術的元素和形

式。 

表 P-Ⅱ-1 展演

分工與呈現、劇

場禮儀。 

表 P-Ⅱ -3 廣

播、影視與舞臺

等媒介。 

表 P-Ⅱ-4 劇場

遊 戲 、 即 興 活

動、角色扮演。 

在實際操作中，

提升他們的組織

能力與創意表

現，並練習團隊

合作、溝通協調

合力完成舞台劇

演出。 

學生將根據已經分配好的角色進行

排練，專注於台詞的熟悉和角色的

深入演繹，確保每個角色能夠自然

流暢地展現。此外，學生將分組負

責製作與故事情節相關的道具，如

場景佈置、手持道具或服裝配件

等，這不僅增強了他們的動手能

力，還促進了團隊合作。 

隨著排練的進行，學生將學習如何

有效利用舞台空間，進行場景的設

置與調整，並考慮燈光、音效等元

素對演出的影響。最後，學生將進

行場地的布置，安排舞台的佈局與

觀眾座位，模擬正式演出的情境，

為最終的表演做準備。 

參與態度 

口語表達 

合作表現 

  

 


