
C6-1 彈性學習課程計畫(第二類) 

臺南市公立東區裕文國民小學 112學年度第一學期五、六年級社團辦理一覽總表 

社團編號 社團活動名稱 社團教學總節數 是否跨年級實施 預計實施方式 

1 籃球隊 40 是■  否□ 
■每週【 2 】節 

□隔週【  】節 

2 田徑隊 40 是■  否□ 
■每週【 2 】節 

□隔週【  】節 

3 羽球隊 40 是■  否□ 
■每週【 2 】節 

□隔週【  】節 

4 合唱團(A+B) 40 是■  否□ 
■每週【 2 】節 

□隔週【  】節 

5 裕文小子玩科學 40 是■  否□ 
■每週【 2 】節 

□隔週【  】節 

6 棋藝社 40 是■  否□ 
■每週【 2 】節 

□隔週【  】節 

7 動漫插畫課 40 是■  否□ 
■每週【 2 】節 

□隔週【  】節 

8 悅讀俱樂部 40 是■  否□ 
■每週【 2 】節 

□隔週【  】節 

9 小創課輕鬆學 40 是■  否□ 
■每週【 2 】節 

□隔週【  】節 

10 動手玩創意 40 是■  否□ 
■每週【 2 】節 

□隔週【  】節 

11 科學報報 40 是■  否□ 
■每週【 2 】節 

□隔週【  】節 

12 國際英閱繪 40 是■  否□ 
■每週【 2 】節 

□隔週【  】節 

13 好好玩人生與數學 40 是■  否□ 
■每週【 2 】節 

□隔週【  】節 



C6-1 彈性學習課程計畫(第二類) 

 

臺南市公立東區裕文國民小學 112學年度第一學期五、六年級彈性學習課程計畫 

社團活動或技藝課程名稱 動手玩創意 實施年級 五、六 教學節數 本學期共(  42  )節 社團編號 10 

彈性學習課程規範 2.■社團活動與技藝課程(■社團活動□技藝課程) 

總綱或領綱核心素養 

E-A2 認識設計思考，理解藝術實踐的意義。 

E-B1 理解藝術符號，以表達情意觀點。 

E-B2 識讀科技資訊與媒體的特質及其與藝術的關係 
E-B3 具備藝術感知、創作與鑑賞能力，體會藝術文化之美，透過生活美學的省思，豐富美感體驗，培養對美善的 

人事物，進行賞析、建構與分享的態度與能力。 
E-C2 透過藝術實踐，學習理解他人感受與團隊合作的能力。 

課程目標 

1.藉由不同素材的使用，透國玩樂體驗藝術創作的樂趣。 
2.認識各樣的美術工具並學習正確的操作。 
3.透過藝術家作品賞析促進學生對藝術繪畫的動機與熱誠。 
4.啟發學生的發明與創造力，進而建立自信心。 
5.珍惜地球資源，學習永續利用。 
6.透成果發表與賞析，看見自己的進步，欣賞同學與自己的優點。 

課程架構脈絡 

教學期程 節數 單元或課程名稱 學習內容 學習目標 學習評量(評量方式) 備註 

第 1 - 2 週 4 創意大發現 

1.動手玩創意影片賞

析。 

2.作品賞析。 

3.分組討論。 

視 A-Ⅲ-1 

藝術語彙、形式原理與

視覺美感。 

口頭評量 

實作評量 
 

第 3 - 5 週 6 一張紙做玩具 
1.構思玩具。 

2.作品賞析。 

視 E-Ⅲ-2 

多元的媒材技法與創作

表現類型。 

實作  

第 6 - 1 0 週 10 一張紙做一本書 
1.小書製作 

2.內容設計 

視 E-Ⅲ-2 

多元的媒材技法與創作
實作  



C6-1 彈性學習課程計畫(第二類) 

3.封面設計 表現類型。 

第 11-12 週 4 成果發表與賞析(一) 

1.四人一組，發表自 

  己的作品。 

2.分享自己與同學的 

  作品優缺點。 

3.培養對藝術的審美

感知。 

2-Ⅲ-2 

能發現藝術作品中的構

成要素與形式原理，並

表達自己的想法。 

口頭評量 

實作評量 
 

第 13-14 週 4 襪子大變身 
1.襪子布偶製作 

2.作品賞析 

1-Ⅲ-2 

能使用視覺元素和構成

要素，探索創作歷程 

口頭評量 

實作評量 
 

第 15-19 週 10 紙漿樂園 

1.紙漿藝術家介紹與

作品賞析 

2.廢紙紙漿永續利用 

3.學習紙漿製作 

4.紙漿創作 

視 E-Ⅲ-2 

多元的媒材技法與創作

表現類型。 

2-Ⅲ-2 

能發現藝術作品中的構

成要素與形式原理，並

表達自己的想法。 

實作  

第 20-21 週 4 成果發表與賞析(二) 

1.四人一組，發表自 

  己的作品。 

2.分享自己與同學的 

  作品優缺點以及進 

  步的地方。 

3.培養對藝術的審美  

  感知。 

2-Ⅲ-2 

能發現藝術作品中的構

成要素與形式原理，並

表達自己的想法。 

口頭評量 

實作評量 
 

◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 

◎備註可加註說明各社團以年段或班群實施現況、議題融入或教材設計說明，無則免填。 



C6-1 彈性學習課程計畫(第二類) 

臺南市公立東區裕文國民小學 112年度第二學期五、六年級彈性學習課程計畫 

社團活動或技藝課程名稱 動手玩創意 實施年級 五、六 教學節數 本學期共(  40  )節 社團編號 10 

彈性學習課程規範 2.■社團活動與技藝課程(■社團活動□技藝課程) 

總綱或領綱核心素養 

E-A2 認識設計思考，理解藝術實踐的意義。 

E-B1 理解藝術符號，以表達情意觀點。 

E-B2 識讀科技資訊與媒體的特質及其與藝術的關係 
E-B3 具備藝術感知、創作與鑑賞能力，體會藝術文化之美，透過生活美學的省思，豐富美感體驗，培養對美善的 

人事物，進行賞析、建構與分享的態度與能力。 
E-C2 透過藝術實踐，學習理解他人感受與團隊合作的能力。 

課程目標 

1.藉由不同素材的使用，透國玩樂體驗藝術創作的樂趣。 
2.認識各樣的美術工具並學習正確的操作。 
3.透過藝術家作品賞析促進學生對藝術繪畫的動機與熱誠。 
4.啟發學生的發明與創造力，進而建立自信心。 
5.珍惜地球資源，學習永續利用。 
6.透成果發表與賞析，看見自己的進步，欣賞同學與自己的優點。 

課程架構脈絡 

教學期程 節數 單元或課程名稱 學習內容 學習目標 學習評量(評量方式) 備註 

第 1 - 3 週 6 石頭彩繪 

1.認識石頭彩繪的基本

要素。 

2.彩繪個人風格石頭。 

視 E-Ⅲ-2 

多元的媒材技法與創

作表現類型 

實作  

第 4 - 7 週 8 大自然寶藏 

1.枯葉藝術賞析。 

2.蒐集校園的樹葉、枯

枝進行創作。 

視 E-Ⅲ-2 

多元的媒材技法與創

作表現類型 

實作  



C6-1 彈性學習課程計畫(第二類) 

第 8 - 1 2 週 10 桌遊設計(一) 

1.桌遊【說書人】啟發 

2.分組四人一組，遊戲

體驗。 

3.創作出個人風格的遊

戲卡牌。 

E-C2 透過藝術實踐，

學習理解他人感受與

團隊合作的能力 

視 E-Ⅲ-2 

多元的媒材技法與創

作表現類型 

實作  

第 13-17 週 10 桌遊設計(二) 

1.桌遊【挖礦寶藏】啟發 

2.分組四人一組，遊戲

體驗。 

3,遊戲設計。 

E-C2 透過藝術實踐，

學習理解他人感受與

團隊合作的能力。 

視 E-Ⅲ-2 

多元的媒材技法與創

作表現類型 

實作  

第 18-20 週 6 成果發表與賞析(三) 

1.四人一組，發表自 

  己的作品。 

2.分享自己與同學的 

  作品優缺點以及進 

  步的地方。 

3.培養對藝術的審美  

  感知。 

E-C2 透過藝術實踐，

學習理解他人感受與

團隊合作的能力。 

口頭評量 

實作評量 
 

◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 

◎備註可加註說明各社團以年段或班群實施現況、議題融入或教材設計說明，無則免填。 

◎各社團務必寫一份。 

 

 


