
C6-1 彈性學習課程計畫(第一類) 

臺南市公立七股區竹橋國民小學 112 學年度第 1 學期五年級彈性學習 STEAM 創客趣課程計畫(■普通班/□藝才班/□體育班/□特教班) 

學習主題名稱 
(中系統) 

製片大師 
實施年級 

(班級組別) 
五年級 教學節數 本學期共(20)節 

彈性學習課程 

四類規範 
1.■統整性探究課程 (■主題□專題□議題)  

設計理念 交互作用：察覺時間流逝事物的變化，透過運用不同媒介的紀錄與呈現，提升學生與環境之互動關係。 

本教育階段 

總綱核心素養 

或校訂素養 

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。 

E-B3 具備藝術創作與欣賞的基本素養，促進多元感官的發展，培養生活環境中的美感體驗。 

課程目標 能應用新科技紀錄不同題材，並運用不同媒介創作，促進多元感官發展，培養美感體驗。 

配合融入之領

域或議題 

□國語文  □英語文  □英語文融入參考指引 ■本土語 

□數學    □社會    ■自然科學  ■藝術   □綜合活動 

■健康與體育   □生活課程   □科技  ■科技融入參考指引 

□性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 □科技教育  □資訊教育  □能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育      

表現任務 

1. 發表攝影短片 

(1)縮時攝影短片（影片 5秒以上，以校園圓環裝置藝術主題，清楚展現影子漸變的過程）。 

(2)高速攝影短片（影片 5秒以上，需有明確主題，具關鍵過程尤佳）。 

(3)定格動畫（影片 5秒以上，需有明確主題，完整動作過程尤佳）。 

(4)「內外夾弓大立腕」（各步驟影片 5秒以上，動作正確，需有配音與字幕）。 

2. 發表新‧阿牛弄牛犁電子書。 

將原繪本內與現今不符合之圖文改成現代的事物，圖片需去背與原圖融合，與原繪本風格相似尤佳。 

3. 發表新‧阿牛弄牛犁動畫。 

4. 動畫需用閩南語配音。 

課程架構脈絡 

 

快慢動靜之間
(6節)

能拍攝縮時攝影、高速攝
影及製作定格動畫。

會聲會影
(3節)

能錄音與混音，為影片配音。

新‧阿牛弄牛犁
（電子書篇）

(5節)
能察覺社區的時代變遷，

並據此改編繪本。

新‧阿牛弄牛犁
（動畫篇）

(6節)
能為繪本配音，並將繪本

變成動畫。



C6-1 彈性學習課程計畫(第一類) 

教學期程 
節

數 
單元與活動名稱 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 
議題實質內涵 

學習內容(校
訂) 

學習目標 學習活動 學習評量 
自編自選教材 

或學習單 

第 1週 

至 

第 6週 

6 快慢動靜之間 科 E1 了解平日

常見科技產品的

用途與運作方

式。 

pe-Ⅲ-2 能正確

安全操作適合學

習階段的物品、

器材儀器、科技

設備及資源。能

進行客觀的質性

觀察或數值量測

並詳實記錄。 

竿影的變化 

 

動畫的原理 

 

縮時攝影的方

法 

1. 能理解動畫

的原理。 

2. 能理解透過

觀察影子變

化，就可以

知道太陽位

置的變化。 

3. 能了解縮時

攝影的原

理。 

4. 能操作器材

拍攝影片。 

5. 能用軟體

OpenShot

編輯影片。 

1. 教師詢問：若想觀

察校園圓環裝置藝

術的影子變化，可

以怎麼做？如何紀

錄？引導「縮時攝

影」觀念及用途。 

2. 教師示範 ipad的縮

時攝影操作，請學

生拍攝校園圓環裝

置藝術的縮時攝

影，上傳至校網的

作業繳交區。 

3. 教師播放定格動畫

範例影片，解說拍

攝過程，並提供逐

影格之圖檔，請學

生用看圖軟體快速

點選下一張連續播

放，體驗靜止圖片

變成動畫的效果。 

4. 教師說明動畫/電影

的原理，每秒的影

格數稱為 fps。 

5. 教師引導學生發揮

創意構思一段長度 5

秒鐘的定格動畫題

圓環影子變

化縮時攝影

短片及影片

說明學習單 

 

定格動畫短

片及影片說

明學習單

（創意

50%、影片

流暢度

50%） 

 

高速攝影短

片及影片說

明學習單 

Youtube影片 

自製定格動畫影

片及及素材 

縮時、高速、定

格攝影影片說明

學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一類) 

材。請學生擺放動

畫場景及角色，拍

攝一系列的連續照

片。 

6. 用軟體 OpenShot，

匯入系列照片，調

整每張照片時間，

匯出成影片檔。 

7. 學生分享逐格動

畫。 

 

8. 教師說明「高速攝

影」的概念。以

ipad的高速攝影功

能（ipad上此功能

名稱為「慢動作」）

拍攝影片。 

9. 將影片前後剪掉並

另存成新的影片。

請學生練習。 

10.請學生拍攝一段慢

動作影片，下次上

課分享。  

第 7週 

至 

第 9週 

3 會聲會影 4a-III -3 主動地

表現促進健康的

行動。 

 

科 E1 了解平日

常見科技產品的

正確的洗手方

法 

 

錄音的方法 

 

影音合成的方

1. 能做出正確

洗手動作。 

2. 能操作器材

錄音。 

3. 能用軟體

OpenShot

1. 請學生觀看洗手步

驟宣導海報，確實

學會「內外夾弓大

立腕」各步驟正確

的動作。 

2. 兩人一組，用 ipad

洗手各步驟

影片 25% 

旁白錄製

25% 

各步驟字幕

及影音合併

洗手宣導海報 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一類) 

用途與運作方

式。 

法 剪接、合併

影音。 

拍攝洗手各步驟的

影片，每個步驟

5~10秒。 

3. 教師開啟 ipad「語

音備忘錄」app，示

範錄音及編輯功

能，請學生配合洗

手影片，錄製各步

驟的旁白。 

4. 請學生將拍攝及錄

製的影音檔案傳到

電腦。 

5. 教師示範用

OpenShot匯入影

音、添加字幕、輸

出影片，請學生將

洗手各步驟影像聲

音合併，添加字幕

後輸出影片。 

6. 教師示範將影片片

段合併及添加轉場

效果，請學生將洗

手各步驟影片合

併。 

7. 教師示範至 Youtube

平台下載免費無版

權音樂，用

OpenShot做影片背

景音樂混音。請學

20% 

影片合併有

轉場效果及

背景音樂混

音 20% 

票選結果

10%（第一

名 10分，

第二名 5

分，其餘均

佳作 3分） 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一類) 

生找合適的背景音

樂，與洗手七步驟

影片混音。 

8. 各組發布影片並進

行票選，優勝影片

提供健康中心做宣

導活動使用。 

第 10週 

至 

第 14週 

5 新‧阿牛弄牛犁

（電子書篇） 

科 E1 了解平日

常見科技產品的

用途與運作方

式。 

3-Ⅲ-5 能透過藝

術創作或展演覺

察議題，表現人

文關懷。 

社區的歷史變

遷 

 

繪本的改編 

 

修圖的技巧 

 

PowerPoint的

相簿功能 

1. 能認識社區

的歷史變

遷。 

2. 能改編繪

本。 

3. 能運用

Phtopia修

改圖片。 

4. 能運用

PowerPoint

相簿功能。 

1. 「阿牛弄牛犁」繪

本背景探究（學習

單講解、完成）。 

2. 繪本改編（繪本縮

圖學習單講解、完

成） 

3. 教師提供原始「阿

牛弄牛犁」繪本圖

稿，示範用線上程

式 Photopia去背

景、疊圖層。請學

生將繪本圖稿修改

成現代版的「新‧

阿牛弄牛犁」繪

本。 

4. 教師示範

PowerPoint的相簿

功能，將圖稿匯入

相簿，並運用文字

方塊添加文字，請

學生完成 ppt。 

5. 發表繪本 ppt 

學習單 

繪本 ppt 

「阿牛弄牛犁」

繪本、學習單 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一類) 

第 15週 

至 

第 20週 

 

6 新‧阿牛弄牛犁

（動畫篇） 

科 E1 了解平日

常見科技產品的

用途與運作方

式。 

2-Ⅲ-4 能念唱閩

南語藝文作品，

並建立美感素

養。 

1. 繪本內文的

閩南語念

法。 

2. 語氣的表

達。 

3. PowerPoint

動畫功能的

運用 

 

1. 能用閩南語

念出繪本內

文。 

2. 能用適當的

語氣念出台

詞。 

3. 能用

PowerPoint

的動畫功能

添加字幕。 

1. 請學生參考「阿牛

弄牛犁」動畫，為

「新‧阿牛弄牛

犁」圖稿用

PowerPoint配音。 

2. 參考原版「阿牛弄

牛犁」動畫檢視

ppt，調整不流暢

處。 

3. 用 PowerPoint的文

字方塊功能製作影

片字幕，將 ppt另

存成影片。 

4. 教師提供牛犁陣相

關音樂，並請學生

蒐尋合適背景音

效、音樂，用

OpenShot加入主片

混音，完成「新‧

阿牛弄牛犁」動

畫。 

5. 發表動畫。 

繪本改編動

畫 

「阿牛弄牛犁」

動畫 

◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 
◎依據「學習表現」之動詞來具體規劃符應「學習活動」之流程，僅需敘明相關學習表現動詞之學習活動即可。 
◎彈性學習課程之第 4類規範(其他類課程)，如無特定「自編自選教材或學習單」，敘明「無」即可。 

  



C6-1 彈性學習課程計畫(第一類) 

臺南市公立七股區竹橋國民小學 112 學年度第 2 學期五年級彈性學習 STEAM 創客趣課程計畫(■普通班/□藝才班/□體育班/□特教班) 

學習主題名稱 
(中系統) 

空間設計大師 
實施年級 

(班級組別) 
五年級 教學節數 本學期共(20)節 

彈性學習課程 

四類規範 
1.■統整性探究課程 (■主題□專題□議題)   

設計理念 交互作用:體驗藝術視覺元素的組合，藉由數位美學設計的規劃與展現，促進學生與環境之互動關係。 

本教育階段 

總綱核心素養 

或校訂素養 

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。 

E-B3 具備藝術創作與欣賞的基本素養，促進多元感官的發展，培養生活環境中的美感體驗。 

課程目標 能應用數位媒介比較國際美學，並運用多元感官創作視覺空間設計，落實多重美感體驗。 

配合融入之領

域或議題 

□國語文  □英語文  □英語文融入參考指引 □本土語 

□數學    □社會    □自然科學  ■藝術   □綜合活動 

□健康與體育   □生活課程   □科技  ■科技融入參考指引 

□性別平等教育 □人權教育 □環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 □科技教育  ■資訊教育  □能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育      

表現任務 

竹橋七十二份數位典藏美學 

1. 完成竹橋七十二份數位典藏美學數位典藏。（七十二份社區美感藝術照片 10 張以上） 

2. 發表上線。（Padlet 數位宣傳展板發表） 

 

我的夢想家居 

1. 設計數位家居平面及 3D立體圖。（平面圖及 3D圖能搭配） 

2. 創造並發表夢想家居成品模型。（3D列印成品） 

課程架構脈絡 

 

繽紛世界 (4節)
能認識國際視覺美學元
素，透過數位科技比較
世界各地的設計特色，
覺察並分享看法。

揮灑畫布 (5節)
能自主探索平面設計，
運用Canva數位協作，
與組員合作發表傳單、
海報等平面作品。

魔術空間 (5節)
能應用操作Redecor及
Planner5D平台完成立
體空間設計，與組員合
作發表Padlet數位展板。

夢想家居(6節)
能運用3Dslash及
TinkerCad體驗立體
結構設計，與組員
合作創造並分享平
面圖及3D建築模型。

https://planner5d.com/editor


C6-1 彈性學習課程計畫(第一類) 

教學期程 
節

數 
單元與活動名稱 

學習表現 
校訂或相關領域

與 

參考指引或 
議題實質內涵 

學習內容(校訂) 

 
學習目標 

學習活動 

 
學習評量 

自編自選

教材 

或學習單 

第 1 週 

至 

第 4 週 

4 繽紛世界 科 E1 了解平

日常見科技產

品的用途與運

作方式。 

藝 3-III-1 

能參與、記錄

各類藝術活

動，進而覺察

在地及全球藝

術文化。 

1. 平面視覺元

素規律 

2. 立體空間形

體組織 

3. 世界與家鄉

環境美感構

成比較 

1. 能透過簡報了

解平面視覺的

設計與應用 

2. 能了解立體空

間的元素組成

關係 

3. 能體驗在地及

全球之視覺藝

術異同之處 

4. 能將照片放上

Padlet 數位宣

傳展板發表 

1. 請學生觀看平面及立體

空間藝術設計簡報，了

解點線面元素如何呈現

在同一個視覺範圍。 

2. 讓學生透過立體空間簡

報，體驗虛擬空間的深

遠感、平遠感和高遠

感。 

3. 透過教師引導學生觀看

世界與竹橋七十二份簡

報，觀察社區聚落民

家、涼水攤、麵店或者

慶善宮大廟的牆面彩繪

與建物招牌等視覺元

素，透過 iPad 返家踏

入社區角落進行記錄，

將聚落藝術特色納入數

位典藏。 

4. 運用數位繪圖編輯技巧

修飾圖片，將作品上

Padlet 數位宣傳展板發

表走入世界。 

完成繽紛世

界學習單 

 

完成竹橋七

十二份數位

典藏美學傳

單發表上線 

Youtube

影片 

 

自製繽紛

世界簡報 

 

自製繽紛

世界學習

單 

第 5 週 

至 

第 9 週 

5 揮灑畫布 科 E5 繪製簡

單草圖以呈現

設計構想。 

1. 民俗活動彩

旗設計比較 

2. Canva 海報協

1. 能欣賞竹橋牛

犁歌陣，並比

較民俗活動彩

1. 學生透過簡報欣賞竹橋

牛犁歌陣之藝術特色，

歸納並發表民俗活動常

完成揮灑畫

布學習單 

 

Youtube

影片 
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科 E7 依據設

計構想以規劃

物品的製作步

驟。 

藝 1-Ⅱ-3 能試

探媒材特性與

技法，進行創

作。 

作設計 

 

旗之設計。 

2. 能操作 Canva

平台進行彩旗

平面設計 

3. 能產出牛犁歌

陣文創彩旗作

品 

見彩旗之設計特色元素

及感受。 

2. 學生能分組討論並分工

合作，規劃家鄉牛犁歌

陣創意彩旗。進而透過

Canva 平台即時雲端協

作完成多款數位平面設

計，並透過分組發表行

銷及同儕互評決策產出

彩旗作品定案。 

3. 學生能透過 Canva 將彩

旗作品所需的圖形元

素，經過設計與修改輸

出成為實體物件，與隊

友合作動手實作產出竹

橋牛犁歌陣創意彩旗。 

4. 運用 iPad 進行拍照錄

音等記錄，完成 Padlet

數位宣傳展板發表互

評，並發表上線與世界

共享。 

完成竹橋七

十二份牛犁

歌陣創意彩

旗數位展板

發表上線 

自製揮灑

畫布簡報 

 

自製揮灑

畫布學習

單 

第 10 週 

至 

第 14 週 

5 魔術空間 

 

科 E7 依據設

計構想以規劃

物品的製作步

驟。 

藝 3-II-3 

能為不同對

象、空間或情

境，選擇音

1. Apartment 探

索與比較 

2. Redecor 及

Planner5D 室

內空間設計

與發表 

1. 能運用科技比

較國際家居空

間設計特色 

2. 能操作

Redecor 及

Planner5D 平

台進行室內空

間設計 

1. 教師準備魔術空間說明

簡報，讓學生能分組合

作比較家鄉環境，探索

Apartment 國際家居及

公用空間，運用 VR 等

輔助科技，環視比較多

元魔術空間之生活功能

及設計風格，並運用前

完成魔術空

間學習單 

 

完成魔術空

間發表上線 

Youtube

影片 

 

VR 頭戴

顯示裝置 

 

自製揮灑

畫布簡報 

https://www.apartments.com/
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樂、色彩、布

置、場景等，

以豐富美感經

驗。 

述 Canva 協力完成特色

行銷廣告傳單，上台發

表並分享感想。 

2. 學生能操作 Redecor 培

養立體空間之生活美

學，其次結合

Planner5D 平台進行室

內空間設計，創造自己

理想中的魔術空間，完

成 Padlet 數位宣傳展板

發表互評，並發表上線

與世界共享。 

 

自製揮灑

畫布學習

單 

  

https://www.redecor.com/
https://planner5d.com/editor
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第 15週 

至 

第 20週 

6 夢想家居 藝 1-III-6 

能學習設計思

考，進行創意

發想和實作。 

科 E4 體會動

手實作的樂趣,

並養成正向的

科技態度。 

科 E7 依據設

計構想以規劃

物品的製作步

驟。 

 

1. Google 著名

建築地標打

卡評論 

2. 3D Slash 立體

物件操作及

TinkerCad 數

位建築師 

1. 能透過簡報了

解各式建築的

設計美學特色 

2. 能運用 3D 

Slash 操作立體

物件及運用

TinkerCad 進

行建築設計。 

1. 教師準備夢想家居說明

簡報，讓學生能分組合

作進行自主探索，進而

觀察比較我國與世界各

地不同建築的設計美學

異同，歸納、思考並發

表特色元素及感受。 

2. 學生操作 3D Slash 平

台立體物件之創造及修

整，雙向結合利用

TinkerCad 進行創意設

計並以 3D列印輸出夢

想家居所需的空間構造

與附加組件。 

3. 經由師生之間的討論、

協力及回饋，在定案後

由同儕合力按照設計藍

圖，多元嘗試結合紙

張、木料、3D列印或

雷射雕切…等多元混合

媒材，動手實作完成夢

想家居實體模型之發表

及展示。 

完成夢想家

居學習單 

 

完成夢想家

居成品模型

之發表 

Youtube

影片 

 

自製夢想

家居簡報 

◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 
◎依據「學習表現」之動詞來具體規劃符應「學習活動」之流程，僅需敘明相關學習表現動詞之學習活動即可。 
◎彈性學習課程之第 4類規範(其他類課程)，如無特定「自編自選教材或學習單」，敘明「無」即可。 
 

  

https://www.3dslash.net/slash.php?alias=new
https://www.tinkercad.com/
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參考資料來源: 

 

◼ 海報排版、設計與構圖的 11 個必學技巧 - BFA 簡報 

◼ 平面構成 

◼ CANVA數位協作設計: 

 
◼ 創意室內設計: 

創作:  

 

https://www.bfa.com.tw/blog/11-rules-for-non-designers
http://yipchikin.net/yckhk/book/flat/bk29/bk29.html
https://www.canva.com/
https://www.redecor.com/


C6-1 彈性學習課程計畫(第一類) 

◼ Planner5D平面及立體設計 / 範例教材: 

 
◼ 3D Slash 

 
 

 

 

https://planner5d.com/editor
https://planner5d.com/interior-design-school/courses/19/lessons/37
https://www.3dslash.net/index.php
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◼ TinkerCad 

 

https://www.tinkercad.com/

