
C5-1 領域學習課程(調整)計畫(新課綱版) 

臺南市公(私)立鹽水區鹽水國民小學 111 學年度第一學期  五 年級  數學  領域學習課程(調整)計畫(□普通班/特教班) 

教材版本 自編 
實施年級 

(班級/組別) 
五年級 教學節數 每週( 1 )節，本學期共( 21 )節 

課程目標 

1. 能以一幅畫來描述心中對數學的感覺，並進行描述。 

2. 能從生活中感受到數學的無所不在。 

3. 能運用策略、分析、推演、論證等方法找出最佳的解法。 

4. 能透過觀察尋找數學規律，並進而再創造。 

5. 透過旋轉與翻轉創作與體驗數學之美。 

6. 透過三視圖的操作與繪製，提升幾何空間的概念。 

7. 透過積木操作增進學生的空間思維能力，並有效運用元件的特徵，組合拼出目標形體。 

該學習階段 

領域核心素養 

數-E-A1具備喜歡數學、對數學世界好奇、有積極主動的學習態度，並能將數學語言運用於日常生活中。 

數-E-A2具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日常生活情境中，用數學表述與解決問題。 

數-E-B1具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能力，並能熟練操作日常使用之度量衡及時間，認識日常經驗中的幾何形體，

並能以符號表示公式。 

數-E-B3具備感受藝術作品中的數學形體或式樣的素養。 

數-E-C1具備從證據討論事情，以及和他人有條理溝通的態度。 

數-E-C2樂於與他人合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。 

課程架構脈絡 

 

教 學 期

程 

 

單元與活動名稱 節數 學習目標 

學習重點 

表現任務 

(評量方式) 

融入議題 

實質內涵 學習表現 學習內容 

第 1週 用數學眼看生活(1) 1 

能從生活中發現數學的

影子，體會到數學無所

不在 

s-III-3 從操作

活動，理解空間

中面與面的關係

與簡單立體形體

的性質。 

S-5-7 球、柱體

與錐體：以操

作活動為主。

認識球、

（直）圓柱、

繪圖 

討論 

對話 

科E1了解平日

常見科技產品

的用途與運作

方式。 



C5-1 領域學習課程(調整)計畫(新課綱版) 

第 2週 用數學眼看生活(2) 1 

r-III-3 觀察情

境或模式中的數

量關係，並用文

字或符號正確表

述，協助推理與

解題。 

（直）角柱、

（直）角錐、

（直）圓錐。

認識柱體和錐

體之構成要素

與展開圖。檢

查柱體兩底面

平行；檢查柱

體側面和底面

垂直，錐體側

面和底面不垂

直。 

科E8利用創意

思考的技巧。 

第 3 週 用數學眼看生活(3) 1 

第 4 週 次方與開方(1) 1 

能由加法之於乘法的概

念類推到乘法之於次方

的概念，進而逆向學習

根號的基本概念，運用

在四則混合運算中。 

r-III-1 理解各

種計算規則（含

分配律），並協

助四則混合計算

與應用解題。 

n-IV-3 理解非

負整數次方的指

數和指數律，應

用於質因數分解

與科學記號，並

能運用到日常生

活的情境解決問

R-5-2 四則計算

規律（II）：

乘除混合計

算。「乘法對

加法或減法的

分配律」。將

計算規律應用

於簡化混合計

算。熟練整數

四則混合計

算。 

N-7-6 指數的意

討論 

學習單 

學習角 

資E3應用運算

思維描述問題

解決的方法。 

第 5週 次方與開方(2) 1 



C5-1 領域學習課程(調整)計畫(新課綱版) 

第 6週 數字大搶拼 1 

題。 

 

義：指數為非

負整數的次

方；a≠0時

a^0=1；同底數

的大小比較；

指數的運算。 

 

第 7 週 完美搶數（1） 1 
能理解因倍數的關係，

在遊戲中思考數學的解

題策略 

n-III-3 認識因

數、倍數、質

數、最大公因

數、最小公倍數

的意義、計算與

應用。 

N-5-3 公因數和

公倍數：因

數、倍數、公

因數、公倍

數、最大公因

數、最小公倍

數的意義。 

操作 

討論 

學習單 

 

科 E2 了解動

手實作的重要

性。 

資E3應用運算

思維描述問題

解決的方法。 

第 8 週 完美搶數（2） 1 

第 9 週 完美搶數（3） 1 

第 10 週 評量週 1 復習     

第 11 週 臆測與魔術（1） 1 

能透過數學魔術觀察規

律，尋找規律，進而創

造規律 

r-III-3 觀察情

境或模式中的數

量關係，並用文

字或符號正確表

述，協助推理與

解題。 

R-5-3 以符號表

示數學公式：

國中代數的前

置經驗。初步

體驗符號之使

用，隱含「符

號代表數」、

「符號與運算

符號的結合」

的經驗。應併

入其他教學活

動。 

觀察 

臆測 

討論 

學習單 

科 E9 具備與

他人團隊合作

的能力。 

資E3應用運算

思維描述問題

解決的方法。 

第 12 週 臆測與魔術（2） 1 



C5-1 領域學習課程(調整)計畫(新課綱版) 

第 13 週 翻轉六邊形（1） 1 

能透過鏡射及旋轉的概

念，創作各種對稱圖

形，從中欣賞數學的美 

s-III-5 以簡單

推理，理解幾何

形體的性質。 

s-III-6 認識線

對稱的意義與其

推論。 

S-5-4 線對稱：

線對稱的意義。

「對稱軸」、「對

稱點」、「對稱

邊」、「對稱角」。

由操作活動知

道特殊平面圖

形的線對稱性

質。利用線對稱

做簡單幾何推

理。製作或繪製

線對稱圖形。 

實作 

創作 

學習單 

科E5繪製簡單

草圖以呈現設

計構想。  

第 14 週 翻轉六邊形（2） 1 

第 15 週 翻轉六邊形（3） 1 

第 16 週 三視圖（1） 1 

能透過三視圖理解上

下、左右、前後的關

係，並進行三視圖的繪

製與辨認 

s-IV-16  

理解簡單的立體

圖形及其三視圖

與平面展開圖，

並能計算立體圖

形的表面積、 

側面積及體積 

S-7-2  

三視圖：立體

圖形的前視 

圖、上視圖、

左（右）視

圖。立 體 圖 

形 限 制 內 

嵌 於 3＊3＊3 

的正方體且不

得中 

空。 

實作 

創作 

學習單 

科 E7 依據設

計構想以規劃

物品的製作步

驟。 
第 17 週 三視圖（2） 1 

第 18 週 三視圖（3） 1 

第 19 週 三視圖（4） 1 

第 20 週 評量週 1 復習     

第 21 週 數學桌遊闖關 1 

透過數學桌遊，尋找致

勝的策略 

r-III-3 觀察情

境或模式中的數

量關係，並用文

字或符號正確表

述，協助推理與

R-6-3  

數量關係的表

示：代數與 

函數的前置經

驗。將具體情 

實作 科 E9 具備與

他人團隊合作

的能力。 



C5-1 領域學習課程(調整)計畫(新課綱版) 

解題 境或模式中的

數量關係，學 

習以文字或符

號列出數量 

關係的關係

式。 

◎教學期程以每週教學為原則，如行列太多或不足，請自行增刪。 
◎「學習目標」應為結合「學習表現」(動詞)與「學習內容」(名詞)，整合為學生本單元應習得的學科本質知能。 

◎「學習表現」與「學習內容」應為學校(可結合學年會議)應以學習階段為單位，清楚安排兩年內「學習表現」與「學習內容」如何規劃在各
個單元讓學生習得。 

◎「學習表現」與「學習內容」需呈現領綱完整文字，非只有代號，「融入議題實質內涵」亦是。 
◎依據 109.12.10 函頒修訂之「臺南市十二年國民基本教育課程綱要國中小彈性學習課程規劃建議措施」中之配套措施，如有每位學生上台報
告之「表現任務-評量方式」請用不同顏色的文字特別註記並具體說明。 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



C5-1 領域學習課程(調整)計畫(新課綱版) 

臺南市公(私)立鹽水區鹽水國民小學 111 學年度第二學期  五 年級  數學  領域學習課程(調整)計畫(□普通班/特教班) 

教材版本 自編 
實施年級 

(班級/組別) 
五年級 教學節數 每週( 1 )節，本學期共( 20 )節 

課程目標 

1. 能透過因數與倍數的概念，進行文氏圖的繪製與數字的拆解組合。 

2. 能熟悉幾何圖形的基本性質，並繪製出包含關係圖。 

3. 能透過骨牌的拼組找出最佳的解題策略，並能有序的窮盡所有解。 

4. 藉由各種訊息以正反向的批判思考交叉假設，析出數字的正確位置所在，提升學童邏輯推理的能力。 

5. 透過操作熟練各種單位量間的關係。 

該學習階段 

領域核心素養 

數-E-A1具備喜歡數學、對數學世界好奇、有積極主動的學習態度，並能將數學語言運用於日常生活中。 

數-E-A2具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日常生活情境中，用數學表述與解決問題。 

數-E-B1具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能力，並能熟練操作日常使用之度量衡及時間，認識日常經驗中的幾何形體，

並能以符號表示公式。 

數-E-B3具備感受藝術作品中的數學形體或式樣的素養。 

數-E-C1具備從證據討論事情，以及和他人有條理溝通的態度。 

數-E-C2樂於與他人合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。 

課程架構脈絡 

 

教 學 期

程 

 

單元與活動名稱 節數 學習目標 

學習重點 

表現任務 

(評量方式) 

融入議題 

實質內涵 學習表現 學習內容 

第 1週 數字拉密(1)－包含關係 1 
1. 能透過因數與倍數

間的關係，利用文氏

圖繪製出兩數或三

數間的關係圖 

2. 能熟練數字的倍數

關係進行數字拆解

與組合 

n-III-3 認識因

數、倍數、質數、

最大公因數、最

小 公 倍 數 的 意

義、計算與應用。 

N-5-3 公因數和

公倍數：因數、

倍數、公因數、

公倍數、最大公

因數、最小公倍

數的意義。 

操作 

討論 

學習單 

 

科 E2 了解動

手實作的重要

性。 

資E3應用運算

思維描述問題

解決的方法。 

第 2週 數字拉密(2)－規則探索 1 

第 3 週 數字拉密(3)－超級挑戰 1 



C5-1 領域學習課程(調整)計畫(新課綱版) 

第 4週 糾結的三角關係(1) 1 

1. 能理解各種三角形

的性質。 

2. 能利用文氏圖繪製

出兩種三角形間的

包含關係 

3. 能利用文氏圖繪製

出三種三角形間的

包含關係 

4. 能利用文氏圖繪製

出所有三角形間的

包含關係 

s-III-5 以簡單

推理，理解幾何

形體的性質。 

s-IV-8 理解特殊

三角形（如正三

角形、等腰三角

形 、 直 角 三 角

形）、特殊四邊形

（如正方形、矩

形、平行四邊形、

菱形、箏形、梯

形）和正多邊形

的幾何性質及相

關問題。 

s-IV-9 理解三

角 形 的 邊 角 關

係，利用邊角對

應相等，判斷兩

個 三 角 形 的 全

等，並能應用於

解決幾何與日常

生活的問題。 

S-5-1三角形與

四邊形的性質：

操作活動與簡

單推理。含三角

形三內角和為

180度。三角形

任意兩邊和大

於第三邊。平行

四邊形的對邊

相等、對角相

等。  

S-5-4線對稱：

線對稱的意義。

「對稱軸」、「對

稱點」、「對稱

邊」、「對稱角」。

由操作活動知

道特殊平面圖

形的線對稱性

質。利用線對稱

做簡單幾何推

理。製作或繪製

線對稱圖形。  

S-8-8三角形的

基本性質：等腰

操作 

學習單 

對話 

討論 

 

科E2了解動手

實 作 的 重 要

性。 

科E4體會動手

實作的樂趣，

並養成正向的

科技態度。  

科E5繪製簡單

草圖以呈現設

計構想。  

科E8利用創意

思考的技巧。  

科E9具備與他

人團隊合作的

能力。  

 

 

 

  1 

第 5 週 糾結的三角關係(2) 1 

第 6 週 糾結的三角關係(3) 1 



C5-1 領域學習課程(調整)計畫(新課綱版) 

第 7週 糾結的三角關係(4) 1 

三角形兩底角

相等；非等腰三

角形大角對大

邊，大邊對大

角；三角形兩邊

和大於第三邊；

外角等於其內

對角和。 

 

第 8 週 旋風魔方陣(1) 1 

1. 能理解遊戲規則，並

運用規則完成拼組 

2. 能根據給定的4張骨

牌推論其可能組合

出的邊數和 

3. 能挑戰拼組連環魔

方陣，在過程中進行

微調使其達到最高

解 

4. 能依據給定的8片骨

牌，有序的窮盡所有

解 

n-III-10 

嘗試將較複雜的

情境或模式中的

數量關係以算式

正確表述，並據

以推理或解題。 

 

 

 

 

 

R-6-4解題：由

問題中的數量

關係，列出恰當

的算式解題（同

N-6-9）。可包含

（1）較複雜的

模式（如座位排

列模式）；（2）較

複雜的計數：乘

法原理、加法原

理或其混合；

（3）較複雜之

情境：如年齡問

題、流水問題、

和差問題、雞兔

問題。連結R-6-

2、R-6-3。 

操作 

記錄單 

討論 

 

科E2了解動手

實 作 的 重 要

性。 

科E4體會動手

實作的樂趣，

並養成正向的

科技態度。  

科E7依據設計

構想以規劃物

品 的 製 作 步

驟。  

科 E8 利用創

意 思 考 的 技

巧。  
第 9 週 旋風魔方陣(2) 1 

第 10 週 評量週 1 復習     



C5-1 領域學習課程(調整)計畫(新課綱版) 

第 11 週 數字定位(1)－規則探索 1 

1. 能理解遊戲規則，並

在數字定位過程中

進行說理。 

2. 能挑戰不同難易度

的題目，並著重在說

理。 

3. 能設計遊戲題目，交

換解題 

n-III-10 

嘗試將較複雜

的情境或模式

中的數量關係

以算式正確表

述，並據以推

理或解題。 

r-III-3 

觀察情境或模

式中的數量關

係，並用文字

或符號正確表

述，協助推理

與解題。 

 

 

 

 

 

R-6-2 數 量 關

係：代數與函數

的前置經驗。從

具體情境或數

量模式之活動

出發，做觀察、

推理、說明。  

 

R-6-3數量關係

的表示：代數與

函數的前置經

驗。將具體情境

或模式中的數

量關係，學習以

文字或符號列

出數量關係的

關係式。  

 

 

操作 

對話 

討論 

學習單 

設計 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

科E2了解動手

實 作 的 重 要

性。 

科E4體會動手

實作的樂趣，

並養成正向的

科技態度。  

科E7依據設計

構想以規劃物

品 的 製 作 步

驟。  

科E8利用創意

思考的技巧。  

資E3應用運算

思維描述問題

解決的方法。 

 

第 12 週 數字定位(2)－初階挑戰 1 

第 13 週 數字定位(3)－進階挑戰 1 

第 14 週 數字定位(4)－設計篇 1 



C5-1 領域學習課程(調整)計畫(新課綱版) 

第 15 週 量的什錦餐(1) 1 

1. 能熟練長度、面積、

體積、容量、重量間

的關係 

2. 在進行各種量的整

合時，能具備量感，

而不只是停留在背

誦中 

3. 能將混合在一起的

19 個單位進行分類、

排序及定位 

4. 能認識國際符號的

規則性 

s-III-3 

從操作活動，

理解空間中面

與面的關係與

簡單立體形體

的性質。 

s-III-5 

以簡單推理，

理解幾何形體

的性質。 

s-IV-16 

理解簡單

的立體圖

形及其三

視圖與平

面展開圖，

並能計算

立體圖形

的表面積、

側面積及

體積。 
 

 

 

 

S-5-6空間中面

與面的關係：以

操作活動為主。

生活中面與面

平行或垂直的

現象。正方體

（長方體）中面

與面的平行或

垂直關係。用正

方體（長方體）

檢查面與面的

平行與垂直。  

S-7-2三視圖：

立體圖形的前

視圖、上視圖、

左（右）視圖。

立體圖形限制

內嵌於3 3 3

的正方體且不

得中空。 

 

 

操作 

討論 

學習單 

設計 

科E2了解動手

實 作 的 重 要

性。 

科E4體會動手

實作的樂趣，

並養成正向的

科技態度。  

科E5繪製簡單

草圖以呈現設

計構想。  

科E7依據設計

構想以規劃物

品 的 製 作 步

驟。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第 16 週 量的什錦餐(2) 1 

第 17 週 量的什錦餐(3) 1 



C5-1 領域學習課程(調整)計畫(新課綱版) 

第 18 週 量的什錦餐(4) 1 

 

 

科E2了解動手

實 作 的 重 要

性。 

科E8利用創意

思考的技巧。 

 

第 19 週 評量週 1 複習     

第 20 週 數學桌遊闖關 1 

透過數學桌遊，尋找致

勝的策略 

r-III-3 觀察情

境或模式中的數

量關係，並用文

字或符號正確表

述，協助推理與

解題 

R-6-3  

數量關係的表

示：代數與 

函數的前置經

驗。將具體情 

境或模式中的

數量關係，學 

習以文字或符

號列出數量 

關係的關係式。 

實作 科 E9 具備與

他人團隊合作

的能力。 

◎教學期程以每週教學為原則，如行列太多或不足，請自行增刪。 
◎「學習目標」應為結合「學習表現」(動詞)與「學習內容」(名詞)，整合為學生本單元應習得的學科本質知能。 
◎「學習表現」與「學習內容」應為學校(可結合學年會議)應以學習階段為單位，清楚安排兩年內「學習表現」與「學習內容」如何規劃在各
個單元讓學生習得。 

◎「學習表現」與「學習內容」需呈現領綱完整文字，非只有代號，「融入議題實質內涵」亦是。 
◎依據 109.12.10 函頒修訂之「臺南市十二年國民基本教育課程綱要國中小彈性學習課程規劃建議措施」中之配套措施，如有每位學生上台報
告之「表現任務-評量方式」請用不同顏色的文字特別註記並具體說明。 

 


