
C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

臺南市公立永康區永康國民小學 110學年度第一學期六年級彈性學習 數位 e把罩 課程計畫(■普通班/□藝才班/□體育班/□特教班) 

學習主題

名稱 
(中系統) 

946遊世界 
實施年級 

(班級組別) 
六年級 教學節數 本學期共(20)節 

彈性學習

課程 

四類規範 

1.■統整性探究課程 (■主題■專題□議題)   
3.□特殊需求領域課程 
   身障類:□生活管理□社會技巧□學習策略□職業教育□溝通訓練□點字□定向行動□功能性動作訓練□輔助科技運用 
   資優類:□創造力□領導才能□情意發展□獨立發展 
   其他類:□藝術才能班及體育班專門課程 
4.□其他類課程 
  □本土語文/新住民語文□服務學習□戶外教育□班際或校際交流□自治活動□班級輔導□學生自主學習□領域補救教學                    

設計理念 

永康區舊稱「埔羌頭」，是臺南市人口最多且唯一超過 20萬人的行政區鄰近臺南市區，工商業發達、交通便利、都市規模成長快速；

而永康國小位處永康區中心，緊鄰永康火車站交通便利，到外地旅遊十分容易。然而，校門口對面為永康市場(早市)，附近有許多攤商店

家，生活機能佳；市場人口擁擠造成市場悶熱難耐。本次設計 946遊世界的課程，從校本課程主角 946爺爺出發，946爺爺是已關閉的永

康糖廠的機車-溪洲牌 946號，其火車頭每天陪伴著孩子們。 

從問題解析、模式識別、模式歸納與設計演算法解決問題的四大步驟，培養學生解決問題之運算思維能力。 

【問題解析】 

從問題情境中，讓學生理解每個專題的情境，並從情境敘述中解析欲解決的問題。 

培養學生將Micro:bit 應用在生活中問題解決，實作、做中學的能力。 

【模式識別】 

理解Micro:bit 5x5 LED、按鈕等組成元件，以及元件相關積木的運作原理。 

培養學生能夠善用科技知能以進行創造、設計、批判、邏輯、運算等思考。 

【模式歸納】 

將每個專題相關的積木應用在Micro:bit程式設計，並理解積木隱含的程式語言抽象概念。 

培養學生利用Micro:bit養成運算思維能力及結構化程式設計實作 

【設計演算法解決問題】 

讓學生動手實作設計程式，並展演發表作品，培養學生理解 Micro:bit 運作原理、應用Micro:bit 運算工具之思維能力、分析問題、發

展解題方法，並進行有效的決策，培養運算思維解析問題及問題解決能力與合作共創分享。 

本教育階

段 

總綱核心

素養 

E-A2 具備探索問題的思考能力，並透過體驗與實踐處理日常生活問題。 

E-A3 具備擬定計畫與實作的能力，並以創新思考方式，因應日常生活情境。 

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。 

https://www.docufreezer.com


C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

或校訂素

養 
E-B3 具備藝術創作與欣賞的基本素養，促進多元感官的發展，培養生活環境的美感體驗。 

E-C2 具備理解他人感受，樂於與人互動，並與團隊成員合作之素養。 

課程目標 

1. 能理解Micro:bit 運作原理、應用 Micro:bit 運算工具之思維能力、分析問題、發展解題方法，並進行有效的決策，培養運算思維解析問

題與問題解決能力， 

2. 能利用Micro:bit 資訊科技表達想法並與他人溝通互動。 

3. 能理解Micro:bit 資訊科技的基本組成架構與運算原理。 

4. 能利用Micro:bit 培養運算思維能力及結構化程式設計實作。 

5. 能將Micro:bit 應用在生活中問題解決，培養科技知識與產品使用的技能。 

6. 能夠習得科技的基本知識與技能並培養正確的觀念、態度及工作習慣，養成資訊社會應有的態度與責任。 

能夠善用科技知能以進行創造、設計、批判、邏輯、運算等思考。 

配合融入

之領域或

議題 

□國語文  □英語文  □英語文融入參考指引 □本土語 

□數學    ■社會    □自然科學  ■藝術   □綜合活動 

□健康與體育   □生活課程   ■科技  ■科技融入參考指引 

□性別平等教育 □人權教育 ■環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 ■科技教育  ■資訊教育  ■能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育      

表現任務 

「心情點播DJ」報告 

1. 設計出四種表情符號顯示於微型電腦上。 

2. 設計自己的旋律用微型電腦播放 

3. 將圖表配合簡報軟體向同學發表。 

課程架構脈絡 

教學

期程 

節

數 
單元與活動名稱 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 
議題實質內涵 

學習內容(校訂) 學習目標 學習活動 學習評量 
自編自選教材 

或學習單 

第

1-5

週 

5 小小車廂觀察員

-表情符號編碼 

資 t-III-1能認識

常見的資訊系統。 

資 t-III-2能使用

資訊科技解決生活

中簡單的問題。 

資 a-III-1能了解

資訊科技於日常生

活之重要性。 

1. Micro:bit

簡介 

2. Micro:bit

程式語言的

類型  

3. Micro:bit

積木形狀與

顏色  

1. 理解Micro:bit組

成元件 

2. 利用LED、按鈕與

觸摸感測器的積

木堆疊顯示多元

圖示 

3. 應用LED燈顯示

數字、文字與圖

1. 認識 Micro:bit組成

元件 

2. 認識積木形狀與顏

色 

3. 能於 5x5格紙上設

計出四種表情符號 

4. 利用LED、按鈕與觸

摸感測器的積木堆

口頭評量 

 

專題製作

評量-設計

出四種表

情符號顯

示於微型

電腦上 

用 Micro:bit V2寫程

式:培養做、用、想與

運算思維能力第一、

二課(碁峰) 

 

車廂觀察 

Dinalf攝影集 

5x5格紙 

https://photoblog.hk/249749/%E5%B7%A5%E7%A8%8B%E5%B8%AB-dina-alfasi-%E7%9A%84%E6%89%8B%E6%A9%9F%E6%94%9D%E5%BD%B1%E7%B3%BB%E5%88%97%EF%BC%8C%E5%B0%87%E8%BB%8A%E5%BB%82%E7%95%B6%E6%98%AF%E4%BA%BA%E9%A1%9E%E8%A7%80%E5%AF%9F/
https://www.instagram.com/dinalf/


C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

資 p-III-4能利用

資訊科技分享學習

資源與心得。 

資 a-III-3能了解

並遵守資訊倫理與

使用資訊科技的相

關規範。 

4. 多元啟動 

LED專題規

劃   

5. WebUSB配對

並下載到 

Micro:bit

執行 

示 

4. 應用按鈕啟動程

式執行 

5. 利用手機或電腦

設計程式下載程

式到Micro:bit

執行結果 

疊顯示多元圖示 

5. 能夠利用手機或電

腦設計程式下載程

式到 Micro:bit執

行結果 

 

第

6-10

週 

5 小小車廂觀察員

-自己的旋律 

資 a-III-1能了解

資訊科技於日常生

活之重要性。 

資 a-III-4能具備

學習資訊科技的興

趣。 

資 p-III-4能利用

資訊科技分享學習

資源與心得。 

藝-E-B2 

識讀科技資訊與媒

體的特質及其與藝

術的關係。 

 

1. Micro:bit

結構化程式

設計 

2. 旋律專題規

劃-自己的

旋律 

3. 設計自己旋

律的Blocks 

4. 設計自己旋

律的Coding 

5. Micro:bit

喇叭播放自

己的旋律 

1. 理解Micro:bit

音效的功能 

2. 理解P0腳位的連

接方式與喇叭 

3. 使用鱷魚夾連接

Micro:bit的P0

腳位與耳機或由

喇叭播放音效 

4. 能夠使用鱷魚夾

連接Micro:bit

的P0腳位與蜂鳴

器 

5. 能夠理解結構化

程式設計的概念 

1. 結構化程式設計 

2. 專題規劃-自己的

旋律 

3. 播放自己旋律的

Blocks 

4. 模擬器播放自己設

計的旋律 Coding 

5. Micro:bit喇叭播

放音效或連接蜂鳴

器與耳機播放音效 

口頭評量 

 

專題製作

評量-設計

自己的旋

律用微型

電腦播放 

用 Micro:bit V2寫程

式:培養做、用、想與

運算思維能力第三課

(碁峰) 

 

日本山手線離站音樂 

桃園捷運進站一般版 

桃園捷運進站新年版 

桃園捷運進站聖誕版 

高雄捷運進站音樂 

高雄捷運離站音樂 

台北聲音地景計畫 

地景計畫全系列音樂 

北捷閘門警示聲 

全家門鈴聲 

第

11-20

週 

10 小小市場觀察員

-如何解決早市

垃圾問題？ 

 

資 E6 認識與使用

資訊科技以表達想

法。 

資 E9 利用資訊科

技分享學習資源與

心得。 

1. 使用excel

製作圖表 

2. 使用簡報呈

現 

1. 統計市場分類數

量 

2. 製作市場垃圾調

查報告及圖表 

1.市場垃圾分類統計

數量 

2.了解各類垃圾產生

地點、種類、時間的極

大或極小值 

3.各組針對以上資訊

1.能夠利

用常見統

計軟體呈

現圖表 

2.將圖表

配合簡報

自編教材 

https://www.youtube.com/watch?v=7c_TmELfuZo&t=33s
https://www.youtube.com/watch?v=LSY73AlPTKU
https://www.youtube.com/watch?v=LSY73AlPTKU
https://www.youtube.com/watch?v=0n5_Y_lo_So
https://www.youtube.com/watch?v=uyt72WpBwTk
https://www.youtube.com/watch?v=D4wpEH3WeCI&list=PLYHCf6F5OZCw14VKhzK8EUnvWA6NtLwmE&index=18
http://taipeisoundscape.com/
https://www.youtube.com/playlist?list=PL8IN3d9Xh-DRSzH_vy-OEhgmHTMMzEPWQ
https://www.youtube.com/watch?v=OJri7P4MY5I&list=PL8IN3d9Xh-DRSzH_vy-OEhgmHTMMzEPWQ&index=30
http://event.family.com.tw/familymart25th/m/ring.html


C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

社 1a-Ⅱ -3 舉例

說明社會事物與環

境的互動、差異或

變遷現象。 

確認小組待解決問題 

4.聚焦問題並提出可

能的解決方案 

軟體向同

學發表 

◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 
◎依據「學習表現」之動詞來具體規劃符應「學習活動」之流程，僅需敘明相關學習表現動詞之學習活動即可。 
◎彈性學習課程之第 4類規範(其他類課程)，如無特定「自編自選教材或學習單」，敘明「無」即可。 
 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

臺南市公立永康區永康國民小學 110學年度第二學期六年級彈性學習 數位 e把罩 課程計畫(■普通班/□藝才班/□體育班/□特教班) 

學習主題

名稱 
(中系統) 

946遊世界 

(綠色生活行動) 

實施年級 

(班級組別) 
六年級 教學節數 本學期共(18)節(含 PBL 10節) 

彈性學習

課程 

四類規範 

1.■統整性探究課程 (■主題■專題□議題)   
3.□特殊需求領域課程 
   身障類:□生活管理□社會技巧□學習策略□職業教育□溝通訓練□點字□定向行動□功能性動作訓練□輔助科技運用 
   資優類:□創造力□領導才能□情意發展□獨立發展 
   其他類:□藝術才能班及體育班專門課程 
4.□其他類課程 
  □本土語文/新住民語文□服務學習□戶外教育□班際或校際交流□自治活動□班級輔導□學生自主學習□領域補救教學                    

設計理念 

永康區舊稱「埔羌頭」，是臺南市人口最多且唯一超過 20萬人的行政區鄰近臺南市區，工商業發達、交通便利、都市規模成長快速；

而永康國小位處永康區中心，緊鄰永康火車站交通便利，到外地旅遊十分容易。然而，校門口對面為永康市場(早市)，附近有許多攤商店

家，生活機能佳；市場人口擁擠造成市場悶熱難耐。本次設計 946遊世界的課程，從校本課程主角 946爺爺出發，946爺爺是已關閉的永

康糖廠的機車-溪洲牌 946號，其火車頭每天陪伴著孩子們。 

從問題解析、模式識別、模式歸納與設計演算法解決問題的四大步驟，培養學生解決問題之運算思維能力。 

【問題解析】 

從問題情境中，讓學生理解每個專題的情境，並從情境敘述中解析欲解決的問題。 

培養學生將Micro:bit 應用在生活中問題解決，實作、做中學的能力。 

【模式識別】 

理解Micro:bit 5x5 LED、按鈕等組成元件，以及元件相關積木的運作原理。 

培養學生能夠善用科技知能以進行創造、設計、批判、邏輯、運算等思考。 

【模式歸納】 

將每個專題相關的積木應用在Micro:bit程式設計，並理解積木隱含的程式語言抽象概念。 

培養學生利用Micro:bit養成運算思維能力及結構化程式設計實作 

【設計演算法解決問題】 

讓學生動手實作設計程式，並展演發表作品，培養學生理解 Micro:bit 運作原理、應用 Micro:bit 運算工具之思維能力、分析問題、發展解

題方法，並進行有效的決策，培養運算思維解析問題及問題解決能力與合作共創分享。 

本教育階

段 

總綱核心

素養 

E-A2 具備探索問題的思考能力，並透過體驗與實踐處理日常生活問題。 

E-A3 具備擬定計畫與實作的能力，並以創新思考方式，因應日常生活情境。 

E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

或校訂素

養 
E-B3 具備藝術創作與欣賞的基本素養，促進多元感官的發展，培養生活環境的美感體驗。 

E-C2 具備理解他人感受，樂於與人互動，並與團隊成員合作之素養。 

課程目標 

1. 能理解 Micro:bit 運作原理、應用 Micro:bit 運算工具之思維能力、分析問題、發展解題方法，並進行有效的決策，培養運算思維解析問

題與問題解決能力， 

2. 能利用Micro:bit 資訊科技表達想法並與他人溝通互動。 

3. 能理解Micro:bit 資訊科技的基本組成架構與運算原理。 

4. 能利用Micro:bit 培養運算思維能力及結構化程式設計實作。 

5. 能將Micro:bit 應用在生活中問題解決，培養科技知識與產品使用的技能。 

6. 能夠習得科技的基本知識與技能並培養正確的觀念、態度及工作習慣，養成資訊社會應有的態度與責任。 

能夠善用科技知能以進行創造、設計、批判、邏輯、運算等思考。 

配合融入

之領域或

議題 

□國語文  □英語文  □英語文融入參考指引 □本土語 

□數學    ■社會    □自然科學  ■藝術   □綜合活動 

□健康與體育   □生活課程   ■科技  ■科技融入參考指引 

□性別平等教育 □人權教育 ■環境教育  □海洋教育  □品德教育 

□生命教育     □法治教育 ■科技教育  ■資訊教育  ■能源教育 

□安全教育     □防災教育 □閱讀素養  □多元文化教育 

□生涯規劃教育 □家庭教育 □原住民教育□戶外教育  □國際教育      

表現任務 專題製作評量-智慧型恆溫風扇(模擬展售會)、專題製作評量-設計自己的散步方位隨選器 

課程架構脈絡 

教學

期程 

節

數 
單元與活動名稱 

學習表現 
校訂或相關領域與 

參考指引或 
議題實質內涵 

學習內容(校訂) 學習目標 學習活動 學習評量 
自編自選教材 

或學習單 

第

1-10

週 

10 小小市場觀察員

- 智慧型恆溫風

扇 

資 a-III-1能了

解資訊科技於

日常生活之重

要性。 

藝-E-C1 

識別藝術活動

中的社會議題。 

 

1. 攝氏溫度轉華

氏 Coding  

2. Micro:bit溫

度計 

3. 溫溼度感測器 

4. 馬達風扇

coding 

1. 理解Micro:bit數

學運算積木 

2. 能夠Micro:bit

應用數學積木

設計攝氏轉華

氏程式 

3. 能夠應用數學

積木表達數學

運算式 

4. 能夠應用溫溼

1. 攝氏溫度轉華氏程式設

計 

2. Micro:bit偵測溫度轉

華氏 

3. 運用 DHT-11溫溼度感測 

模組測量溫溼度並於微

電腦上呈現 

4. 如果溫度大於 25度，啟

動馬達降溫 

口頭評量 

 

專題製作

評量-智慧

型恆溫風

扇 

用 Micro:bit V2

寫程式:培養做、

用、想與運算思維

能力第四課 

(碁峰) 



C6-1 彈性學習課程計畫(第一、三、四類) 

度感測器在生

活中 

第

11-18

週 

8 小小旅行探險家

-散步方位隨選

器 

資 t-III-3能應

用運算思維描

述問題解決的

方法。 

資 a-III-1能了

解資訊科技於

日常生活之重

要性。 

資 a-III-4能具

備學習資訊科

技的興趣。 

資 p-III-2能使

用資訊科技與

他人建立良好

的互動關係。 

1. Micro:bit文字 

2. Micro:bit變數 

3. 藍牙廣播 

4. 指南針Coding   

5. Micro:bit顯

示指南針方位  

1. 能夠理解

Micro:bit廣播

傳遞原理 

2. 能夠將ASCII碼

應用在廣播發送 

3. 理解Mcro:bi主

板上指南針的功

能 

4. 能夠應用指南

針設計方位 

5. 能夠應用邏輯

判斷指南針方

向 

6. 能夠將指南針

應用在生活中 

1. Micro:bit文字 

2. Micro:bit變數 

3. 藍牙廣播 

4. 指南針程式設計 

5. Micro:bit顯示指南針

方位 

口頭評量 

 

專題製作

評量-設計

自己的散

步方位隨

選器 

用 Micro:bit V2

寫程式:培養做、

用、想與運算思維

能力第五、六課

(碁峰) 

◎教學期程請敘明週次起訖，如行列太多或不足，請自行增刪。 
◎依據「學習表現」之動詞來具體規劃符應「學習活動」之流程，僅需敘明相關學習表現動詞之學習活動即可。 
◎彈性學習課程之第 4類規範(其他類課程)，如無特定「自編自選教材或學習單」，敘明「無」即可。 
 

https://www.docufreezer.com

