
C2-1學校課程願景(國小) 

臺南市公立楠西區楠西國民小學110學年度學校課程願景 

壹、 學校願景:楠西育樂.全人發展 

 

貳、 學生圖像:樂學、樂活、樂群 

  【樂學】 在地人文  數位國際  多元展能  創新卓越 

  【樂群】 關懷體諒  友善有禮  參與信任  互助分享     

  【樂活】 身心健康  感恩惜福  自我肯定  快樂成長   

 

 

 

 

 

 

 

 



C2-1學校課程願景(國小) 

參、 課程地圖(說明：各校自行依整體課程發展所需撰寫，惟須包含彈性學習課程架構規劃

及各年級統整性探究課程主題規畫。) 

 
一、學校校訂課程規劃架構表(大系統) 

校訂課程：概述與學校願景、學生圖像之關聯(約 100 個字概述) 

校 

訂 

課 

程 

彈

性

學

習

課

程 

課程類型 
年級節數 

課程名稱 

1年級 2年級 3年級 4年級 5年級 6年級 

節數 節數 節數 節數 節數 節數 

統整性探究

課程 
主題/專題/議題 

(自行增列) 

楠西輕旅行 1/2 1/2 1/2 1/2 1 1 

世界任我行 2 2 1 1 1 1 

創客 e 指通 0 0 1 1 1 1 

社團活動與

技藝課程 
楠西好才藝 0 0 1 1 1 1 

特殊需求領

域課程 
特殊需求領域課程  1 1   2 

其他類課程 

(自行增列) 

楠西好公民 1/2 1/2 1/2 1/2 2 2 

       

       

學校實際彈性學習總節數 3 3 4 4 6 6 

課綱規範彈性學習節數 2-4 2-4 3-6 3-6 4-7 4-7 

◎課程名稱需與課表中相符，請斟酌字數。 

 

 

 

 

 

 



C2-1學校課程願景(國小) 

二、學校校訂課程統整性探究課程規劃表(中系統) 
課程 
名稱 

實施 
時間 

學習主題名稱 內容概述 內容實際所含涉
領域 

 

 

 

 

楠 

西 

輕 

旅 

行 

一上 歡迎來楠西做客 透由生活領域中的音樂課程，認識楠
西區的地理位置及楠西區的風景名
勝。 

生活、數學、本土語 

一下 楠西好𨑨迌 拜訪楠西區有名的老街道及楠西區
的行政機構(區公所、分駐所、衛生
所、農會、郵局等) 

生活、國語文、本土語 

二上 楠西的北極殿 認識楠西北極殿的歷史，並了解楠西
北極殿的建築特色及玄天上帝的傳
說。 

生活、國語文 

二下 楠西的守護神 認識楠西北極殿對居民生活上的影
響重要性。 

生活、國語文 

三上 話說龜丹 探索龜丹及溫泉歷史，體驗龜丹溫泉
美好的在地經驗。 

社會、本土語、綜合 

三下 龜丹泡湯趣 培養行銷龜丹溫泉的特產和 景物的
人文素養。 

社會、健體、綜合 

四上 美哉!江家古厝 認識楠西江家古厝的傳統歷史，了解
江家古厝的傳統建築特色。 

社會、國語文、健體 

四下 拜訪江家古厝 實地拜訪江家古厝，領略傳統閩南式
建築聚落互助精神。 

社會、國語文、健體 

五上 梅嶺風情畫- 

梅嶺自然生態 

探索楠西梅嶺歷史和環境，體驗梅嶺
美好的在地經驗。 

社會、自然、藝術 

五下 梅嶺風情畫- 

梅嶺人文產業 

培養行銷梅嶺的特產和景物的人文
素養。 

國語文、自然、藝術 

六上 曾心增憶-認識曾文水

庫 

 

探索楠西曾文水庫功能和環境，體驗
曾文水庫美好的 自然風光。 

社會、自然、藝術 

六下 曾心增憶-愛護水資源 培養愛護水資源及行銷曾文水庫的
特色景物的人文素養。 

自然、藝術、綜合 

1、 社團活動與技藝課程、特殊需求領域課程、其他類課程於本次檢視無需呈現。 

2、 構思(1)各年級可能的核心概念、場域、素材或題材。(2)各年級培養的相關能力。(3)檢核其

各年級的適切性及銜接性。 

3、 在學校主題下，命名年級學期/學年主題，為學期/學年主題撰述 20-50 字的概說，再次檢視

年級間的縱向連貫與領域間的橫向統整。 

 

 

 

 

 



C2-1學校課程願景(國小) 

課程 
名稱 

實施 
時間 

學習主題名稱 主題內容概述(30-50 字) 課程目標及內容實
際所屬領域 

 

 

世 

界 

任 

我 

行 

一上 สวสัดคีะ่! Thai! 1. Thai 水了 – 介紹潑水節 
2. Thai 象了– 大象保育、英語動物

教學  
3. Thai 有趣了- 籐球體驗 

生活 
健康與體育 
英語文融入參考指引 

一下 Hola!Spain! 1. 西蕃 tomato  – 介紹番茄節  
2. 西蕃Vegetables – 健康紅綠燈、

英語蔬菜教學 
3. 西蕃鬥牛 – 跳鬥牛士之舞 

生活 
英語文融入參考指引 
健康與體育 

二上 こんにちは! 

Japan! 

1. 卡哇衣 children –介紹兒童節 
2. 卡哇伊 clothing – 世界民族服

飾、英語服飾教學 
3. 卡哇伊 sushi – 製作創意壽司 

生活 
英語文融入參考指引 

二下 Xin chào! 

Vietnam! 

1. 越圓人團圓 – 介紹中秋節 
2. 越來越愛你 - 新住民繪本、英語

顏色教學 
3. 越來越好吃 – 製作越南法國麵

包 

生活 
英語文融入參考指引 

三上 Ciao! Italy! 1. 義起嘉年華 – 介紹威尼斯嘉年
華 

2. 義起做 Pizza – 英語速食教
學、製作創意 pizza 料理 

3. 義起戴面具 – 製作威尼斯面具 

藝術與人文 
綜合活動 
社會 
英語 

三下 
 

Olá! Brazil! 1. 森巴嘉年華 – 介紹三大嘉年華 
2. 森巴亞馬遜 – 環境保育、英語

身體部位教學  
3. 森巴 soccer – 足球比賽 

自然 
社會 
健康與體育 
英語 

四上 أهلا! 

Egypt! 

1. 埃呦喂呀!建築!  
2. 埃呦喂呀!Mummy! 
3. 埃呦喂呀!Pyramid!  

社會 
藝術與人文 
英語 

四下 Guten Tag! 

Austria! 

1. 奧妙古典樂 
2. 奧妙莫札特 
3. 奧妙巧克力 

藝術與人文 
綜合活動 
英語 
社會 

五上 Hello!  

the USA 

1. 美美文化 - 在地化 
2. 美美族群 - 種族歧視(羅莎帕克

絲)  
3. 美美英雄 (設計自己的英雄) 

藝術與人文 
社會 
英語 

五下 Hallo! 

South Africa! 

1. 非鑽不可  
2. 非遷不可 
3. 非柱不可 

自然 
社會 
藝術與人文 
英語 

六上 Hi! 

the UK! 

1. 英要 Beatles 
2. 英要準時 - 格林威治時 
3. 英要九又四分之三 - 哈利波特 

藝術與人文 
科技 
英語 

六下 नमसे्त! 

India! 

1. 印是要人權 
2. 印是要上學 
3. 印是要 Curry 

社會 
綜合活動 
英語            



C2-1學校課程願景(國小)         
課程 
名稱 

實施 
時間 

學習主題名稱 主題內容概述(30-50 字) 課程目標及內容實
際所屬領域 

 

 

創

客 

E 

指

通 

三上 開啟想像的世界- 
我的世界從我家
開始 

學習使用 Minecraft，並用
Minecraft 程式製作自己的家。 

數學 
社會 
科技融入參考指引 

三下 開啟想像的世界- 
我的世界從我家
開始 

利用 Google map 蒐集資料，並使用
Minecraft 建置房屋。 

數學 
社會 
科技融入參考指引 

四上 小小建築師- 
我愛我的學校楠
西 

利用 Minecraft 鋪設一棟教學大樓及
設計一間教室。 

數學 
社會 
科技融入參考指引 

四下 小小建築師- 
我愛我的學校楠

西 

利用 Minecraft 鋪設學校的地基，並
設計兩棟教學大樓及教室。 

數學 
社會 

科技融入參考指引 

五上 我愛我的學校 1.能使用適當的工具量測並註記校舍
三樓的長寬高尺寸 

2.在虛擬世界中鋪設出教學大樓三樓
的建物 
3. 能夠參考現實教室擺設來裝飾 
4. 能使用適當的工具量測並註記籃
球場及遊樂區的長寬高尺寸 
在虛擬世界中鋪設出籃球場及遊樂區 

數學領域 
社會領域 

藝術與人文領域 

五下 AI 機器人 1.能夠直接操作代理機器人開墾土地
並挖出指定形狀的通道 
2.能夠使用前進後退等簡單指令操作

代理機器人開墾土地，並挖出指定形
狀的通道 
3.能夠直接操作代理機器人建設土地

並推疊出指定形狀的圍牆 

數學領域 
社會領域 
藝術與人文領域 

六上 AI 機器人 1.能夠使用 REP(重覆)的指令 
2.能夠使用 IF…then(條件句)的指
令 
挖出指定的地形 
3.能夠使用 REP(重覆)的指令 
4.能夠使用 IF…then(條件句)的指
令 
推疊出指定形狀的建物 

數學領域 
社會領域 
藝術與人文領域 

六下 AI 機器人 1.能夠組合使用 REP(重覆)和

IF…then(條件句)的指令 
2.挖出指定的地形 
3.能夠使用兩種以上程式命令進行組
合使用 
4.能夠組合使用 REP(重覆)和
IF…then(條件句)的指令 
5.推疊出指定形狀的建物 
6.能夠使用兩種以上程式命令進行組
合使用 

數學領域 

社會領域 
藝術與人文領域 

 


